DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Multimedya VCD 301 Bahar 02+02+00 Zorunlu 3 6

Uretim Stidyosu

Akademik Birim:

Gorsel iletisim Tasarimi

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans
Dersin Koordinatoru: Nur Balkir

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerin:
1. Onemli multimedya uygulamalarini kullanabilmeleri,
2. Sinif icinde isbirligi gerektiren projeleri zamaninda tamamlayabilmeleri beklenmektedir.

Dersin icerigi:

Bu derste, 6grencilerden taleb edilen projelere yon vermeleri, kendi fikirlerini yanstimalari,
verilen proje uygulamalarini yerine getirmeleri ve sinif icinde paylasimini icerir. Bu ders
temel mulimedya giris esaslarini yani ses, video, slideshow ve online formatlari igerir. Bu
ders 6grencilere: Zaman tabanli anlatim temelleri Ekran icin arabirim Etkilesim tasariminin
temelleri Gérsel Anlatim konularina giris sunacaktir. Ogrencilerden gérsel anlatim, bilgi
mimarisi, etkilesim, araytz tasarimi ve grafik arabirim tasarimi ve multimedya igin renk
duzenleri konular Uzerinde bilgi toplamalari, sureclerini planlamalar ve tasarim yapmalari
beklenmektedir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Interaktif bir multimedya Urunu icin kavramsal ve gorsel tasarim icin alternatifler
meydana getirebilmek

e 2- Gelistirecegi tasarim Urinlerinin hitap edecegi hedef kitlenin ¢ézimlemesini analiz
edebilmek

e 3- "Mind Mapping" "Wire Frame" ve "Paper Prototyping" gibi tasarim gelistirme
tekniklerini kendi ihtiyaclarina gére projelerinde kullanabilmek

e 4- Bigi mimarisinin temel kavramlarini gelistirdigi interaktif projelere uygulayabilmek

e 5- Kullanilabilirlik presip ve kurallari dogrultusunda grafik kullanici arayizi
fonksiyonlarina karar verebilmek

e 6- Tasarimda kullanici deneyiminin temel kavramlarini ¢6zimleyebilmek

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Ders sunumlari ve uygulamali ¢calismalar

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Giris

2 Tasarim igin arastirma ve analiz Tasarim
tanimini anlama Proje amaclarini ve
sinirlarini belirleme

3 Hedef kitlenin analizi Kullaniciyr anlama
Kullanici ihtiyag¢ analizi

4 Ornek bir web sayfasinin Bilgi Mimarisini
anlama

5 Web sayfasinin bilgi mimarisini gelistirme
“Mind Map”, “Wire Frame” ve “Paper
Prototype” araclarini anlama

6 Web sayfasinin bilgi mimarisini gelistirme
“Mind Map”, “Wire Frame” ve “Paper
Prototype” araglarini anlama

7 Cokluortamda Uretim projesi Juri

degerlendirmesi ve ikinci asamaya gegis




8 Proje Yapimi

9 Proje Yapimi

10 Proje Yapimi

11 Web Tasarimi ve Uretimi Gelistirilimis bir
kavrami web ortaminda sunmak icin
tasarim

12 Temel HTML programlama

13 Degerlendirmeler isiginda web sayfasinin
yeniden tasarlanmasi

14 Degerlendirme Seanslari

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Yok

DIGER KAYNAKLAR

Dersin notlari BlackBoard da yukludar

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Proje 1 25

Sunum/Jari 1 10

Ara Sinavlar/S6zlu Sinavlar/Kisa Sinavlar 1 25

Final Sinavi 1 40

Total: 4 100

iS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiiki (saat)
Ders Saati 12 2 24

Uygulama 12 2 24

Proje 4 10 40

Sunum/Juriye Hazirhk 1 12 12

Ara Sinavlar/S6zlu 1 20 20

Sinavlar/Kisa Sinavlar

Final Sinavi 1 30 30




Toplam is Yiki (saat):

150

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY11
OC1 3 2 2 2 3 3 3 3 2 2 3
0C2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3
0C3 3 2 3 3 3 1 2 3
0C4 3 3 2 2 3 1
0C5 3 3 2 2 3 3 3 3 3
0C6 2 3 3 3 2 3 3 3 3

Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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