DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Dijital Tasarim NS 518 Bahar 03+00+00 Zorunlu 3 7.5

Stidyosu

Akademik Birim:

Yeni Medya M.A.

Ogrenim Turi: Orgiin egitim
On Kosullar yok
Ogrenim Dili: ingilizce

Dersin Dlzeyi:

Ylksek Lisans

Dersin Koordinatora:

Cigdem Bozdag

Dersin Amaci:

Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenciler;

* Dijital medyanin dilini ve icerigini ve toplum ve is diinyasindaki uygulamalarini
anlayabilecektir.

* Belirli bir kitleye iletisimde kullanici deneyiminin ve analizinin 6nemini kavrayabilecektir.
* Bilgi kategorilerini farkli baglamlarda ve farkl kitleler igin uygulayabilecektir.

» Grafik ve animasyon Uretebilecek ve Photoshop gibi standart paketleri kullanarak
goruntuleri manipulle edip optimize edebilecektir.

* Web gelistirmede erisilebilir standart tabanli kod ile teknik becerileri uygulayabilecektir.
 Cesitli dijital platformlari elestirel olarak degerlendirebilecek ve degisiklikleri dnerecek ve
gerekgelendirebilecektir.

Dersin icerigi:

Bu ders, 6grencilerin dijital tasarim prensiplerini anlamalarina ve dijital tasarim igin bilgi ve
beceri biriktirmelerine olanak saglayan bir “dijital tasarim stiidyosu” dur. Ogrencilere web
icin imajlart maniplle etme ve kontrol etme, medyayi anlama, ekran tasarimi, tipografi ve
dizen, web ve diger medya, web sinirlamalari ve grafik araclarini kullanarak araytz Gretme
becerilerini kazandirmayi amaclamaktadir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

¢ 1- Dijital medyanin dili ve icerigi ile toplum ve is dliinyasindaki uygulamalari ile ilgili
kavramlar hakkinda ileri diizeyde bir anlayisa sahip olmak

e 2- Belirli kitlelere iletisimde kullanici deneyiminin ve analizinin 6nemini anlayabilmek

¢ 3- Bilgi kategorilerini farkli baglamlarda ve farkli kitleler icin uygulayabilmek

e 4- Grafik ve animasyonlar uretir ve Photoshop Tasarimi gibi standart paketleri
kullanarak gérunttleri manipule eder ve optimize edebilmek

e 5- Web gelistirmede erisilebilir standart tabanli kod ile teknik becerileri
uygulayabilmek

e 6- Cesitli dijital platformlari degerlendirir ve degisiklikleri 6nerir ve dogrulayabilmek

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Ders kitabi, notlar, internet materyalleri, tartismalar

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirhik

1 Derse Giris ve Ders Plani

2 Gorsel ilfetisim Tasarimini Anlamak Dijital Cooper, A., Reimann, R. et al., pp. 1-19
Urlnler Igin Bir Tasarim Sureci Jackson, C & Ciolek, N, pp.3-31

3 Problemi Anlamak: Tasarim Arastirmasi Cooper, A., Reimann, R. et al., pp. 31-61

4 Bir Kullanici Arayuzi (Ul) Tasarimi Jackson, C & Ciolek, N, pp.45-75 Faulkner,
Prototipleme Studio 1: Calisma .Alanlnl ve |A., & Chavez, C., BIm 1 and BIm. 2
Temel Fotograf Dizeltmelerini Ogrenmek

5 Studio 2: Secimle Calisma Vizyonu Faulkner, A., & Chavez, C., BIm. 3 Cooper,
Ayarlama: Senaryolar ve Tasarim A., Reimann, R. et al.,, BIm.4 &5
Gereksinimleri

6 iyi Urtin Davranisi Temelleri Studio 3: Cooper, A., Reimann, R. et al., BIm.7
Katman Temelleri Faulkner, A., & Chavez, C., Bim. 4

7 Etkilesim Tasarimi Studio 4: Hizli Jackson, C & Ciolek, N, BIm.4 Faulkner, A.,




Duzeltmeler

& Chavez, C., BIm 5

8 Platform ve Durus Stidyo 5: Maskeler ve Cooper, A., Reimann, R. et al., BIm.9
Kanallar Faulkner, A., & Chavez, C., BIm 6
9 Stldyo 6: Tipografik Tasarim Aralar igin Faulkner, A., & Chavez, C., BIm 7 Cooper,
Optimize Etmek A., Reimann, R. et al., BIm.10Faulkner, A.,
& Chavez, C., BIm 7 Cooper, A., Reimann,
R. et al., BIm.10
10 Duyarh Tasarimi Kesfetmek Stidyo 7: Jackson, C & Ciolek, N, BIm.5 Faulkner, A.,
Vektor Cizim Teknikleri & Chavez, C., BIm. 8
11 Studio 8: Mikser firca ile Gelismis Faulkner, A., & Chavez, C., BIm. 9 &
Kompozit Boyama BIm.10
12 Studio 9: Video Dizenleme ve Camera Faulkner, A., & Chavez, C., Bim 11 &
Raw ile Calismak Dijital Tasarimda BIm.12 Jackson, C & Ciolek, N, BIm 6
Bitlnlestirici Hareket
13 Studio 10: Web icin Dosya Hazirlama Faulkner, A., & Chavez, C., Bim. 13
Mobil Cihazlara Yayinlama Jackson, C & Ciolek, N, BIm.8
14 Ogrencilerin arastirma tasariminin kisa Sunum Hazirhdr ve gecmis konularin

sunumu

tekrari

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Jackson, C. ve Ciolek, N. (2017). Dijital tasarim eylemde: Tasarimcilar igin yaratici cézimler. Boca Raton: CRC Basin.
Cooper, A., Reimann, R., Cronin, D. ve Noessel, C. (2014). Yuz hakkinda: Etkilesim tasariminin esaslari. Indianapolis: Wiley.
Faulkner, A. ve Chavez, C. (2017). Adobe Photoshop CC: 2017 sirimu. San Jose: AdobePress

DIGER KAYNAKLAR

Ogretim eleman tarafindan verilen okuma paketi ve power point sunumlari

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 10

Odev 1 20

Diger Uygulamalar (seminer, stlidyo 1 10

kritigi, workshop vb.)

Ara Sinavlar/S6zIU Sinavlar/Kisa Sinavlar 1 20

Final Sinavi 1 40

Total: 18 100

IS YUKU HESAPLAMASI




Etkinlikler Sayisi Siiresi (saat) Toplam is Yiki (saat)
Ders Saati 14 3 42

Odev 2 20 40

Diger Uygulamalara Hazirlik 3 14 42

Ara Sinavlar/S6zlu 1 24 24

Sinavlar/Kisa Sinavlar

Final Sinavi 1 40 40

Toplam is Yiki (saat): 188

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERi (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10
OC1 3 2

0C2 2

0C3 2 2 1

0oC4 1 2

0C5 2 1

OCo6 3

Katki Diizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yuksek
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