DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Oyun Teorisi EC 634 Bahar 03+00+00 Zorunlu 3 7.5

Akademik Birim:

Ogrenim Turi: Orgiin egitim

On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce

Dersin DUzeyi: Doktora

Dersin Koordinatéru:

Kerim Keskin

Dersin Amaci:

Bu dersin temel amaci:

1. Bireylerin refahinin diger bireylerin davranislarina bagh oldugu stratejik durumlari
sistematik bir sekilde analiz etmek

2. isbirliksiz oyunlarin temel ilkelerini ve sonuclarini kavramak

Dersin icerigi:

Statik Oyunlar: ( Karma olmayan) stratejiler. Nash dengesi. Baskin strateji dengesi. Statik
oyunlar: Karma Stratejiler. Kolektif Oyunlar. Ardisik Oyunlar. Alt Oyun Mukemmel Dengesi.
Ardisik ve Statik Oyunlar. Strateji ve Oylama. Pazarlama. Piyasalar ve Rekabet.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

1- oyun teorisi kavramlarini dogru bir sekilde kullanabilme

2- stratejik etkilesimin var oldugu basit modeller kurabilme

3- gergek hayattaki durumlarla sinifta gortlen oyunlar arasinda iliskiyi kurabilme
4- arzu edilen sosyal sonuglara ulasabilmek igin oyunlarda basit degisiklikler
Onerebilme

Dersin Ogrenme Yéntem ve

Teknikleri

Ogrencilere dersi daha iyi anlamalari amaci ile édevler verilecek ve bu édevler bir hafta
sonra toplanacaktir. Ders notlari 6grencilerle paylasilacak, 6grenci sinifta islenen konulari bu
ders notlari araciligi ile tekrar edebilecektir. Ogrenciler sinif icinde haftanin konusuna uygun
oyunlar oynayacaklardir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Oyun Teorisine Giris Dixit and Skeath: Konu 1 and 2

2 Statik Oyunlar: ( Karma olmayan) Dixit and Skeath: Konu 4, Odev 1
stratejiler, Nash dengesi

3 Statik Oyunlar: ( Karma olmayan) Dixit and Skeath: Konu 5, Odev 2
stratejiler, Baskin strateji dengesi

4 Statik oyunlar: Karma Stratejiler Dixit and Skeath: Konu 7, Odev 3

5 Statik oyunlar: Karma Stratejiler Dixit and Skeath: Konu 8, Odev 4

6 Kolektif Oyunlar Dixit and Skeath: Konu 12, Odev 5

7 Ara Sinav

8 Ardisik Oyunlar Dixit and Skeath: Konu 3, Odev 6

9 Ardisik Oyunlar. Alt Oyun Mikemmel Dixit and Skeath: Konu 3, Odev 7
Dengesi

10 Ardisik ve Statik Oyunlar Dixit and Skeath: Konu 6, Odev 8

11 Strateji ve Oylama Dixit and Skeath: Konu 15, Odev 9

12 Pazarlik Dixit and Skeath: Konu 17, Odev 10

13 Piyasalar ve Rekabet Dixit and Skeath: Konu 18

14 Tekrar




Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Avinash Dixit and Susan Skeath, Games of Strategy, Norton, 2004

DIGER KAYNAKLAR

Avinash Dixit and Barry Nalebuff, Thinking Strategically, Norton, 1991 .
Martin Osborne, An Introduction to Game Theory, Oxford University Press 2004.
Robert Gibbons, Game Theory for Applied Economists, 1992.

DEGERLENDIRME SIiSTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Odev 5 20

Ara Sinavlar/S6zIu Sinavlar/Kisa Sinavlar 1 40

Final Sinavi 1 40

Total: 7 100

IS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siliresi (saat) Toplam is Yiki (saat)
Ders Saati 14 3 42

Odev 5 7.5 37.5

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler | 14 3 42

Ara Sinavlar/S6zlu 1 30 30

Sinavlar/Kisa Sinavlar

Final Sinavi 1 36 36

Toplam is Yiki (saat): 187.5

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERi (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

#

OC1

0C2




0C3

0C4

Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yuksek
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