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Etkilesimi

Akademik Birim:

Yonetim Bilisim Sistemleri

Ogrenim Turi: Orgiin egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans
Dersin Koordinatérii: Ebru DILAN

Dersin Amaci:

insan-Bilgisayar Etkilesimin dogasi, 6zellikleri, etkilesim siireci ile ilgili stratejiler, aray(iz
tasarimi, kullanishlik testi, kullanislilik ve yazilim mihendisligi konularinda temel
olusturmaktir.

Dersin icerigi:

insan-Bilgisayar Etkilesimi, etkilesimli teknolojilerin tasarimi, degerlendirilmesi ve uygulamasi
ile ilgilenen disiplinler arasi bir calisma alanidir. insan-Bilgisayar Etkilesimi (iIBE) calisma
alani, insan ve bilgisayar arasindaki etkilesimi konu edinmesinden dolayi insan davranisi,
psikoloji, bilissel bilimler, bilgisayar teknolojileri ve yazilim mihendisligi yaninda ergonomi,
grafik ve endUstriyel tasarim, sosyoloji, antropoloji ve egitim bilimleri gibi alanlarla da
iliskilidir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

 1-insan Bilgisayar Etkilesimi (IBE) ile ilgili temel kavram ve konulari, IBE yapisi ve
isleyisini tanimlar ve bilgi teknolojilerinde kulanici ve kabuledilirlik konularini
uygularbu alanin gevirisi henliz girilmemis.

o 2-iletisim ve etkilesim siirecleri ile ilgili modelleri anlar, egitsel yazilimlarda tasarim
kriterlerini yorumlar

e 3- Arayuz tasarimi ilkelerini bilir ve kullanir, araylz tasariminda task faktorint
yorumlar ve analiz eder, ihtiyag ve task analizini sonuglandirir

e 4- Kullanishlk testi kriterlerini bilir ve uygular, kullanisliik mihendisligi ilkelerini
kullanir, egitsel yazilimlarda bilissel-bilgisayar etkilesimini kullanir

e 5- Web tabanli érneklerde IBE prensiplerini analiz eder, bilgisayar yazilimlarinda IBE
prensiplerini analiz eder

 6- iletisim ve enformasyon teknolojilerini insan-Bilgisayar Etkilesimi ekseninde
sentezler

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

insan Bilgisayar Etkilesimi dersinin égretim metodu, égrencilerin akademik isbirligi ve
o0gretmen koordinasyonu esasi Gizerine dayali olup birlikte yaparak 6grenme (collaborative
learning), durumsal 6grenme (situated learning) ve ¢apa 0gretim (anchor instruction)
metotlarini icermektedir. Bu cercevede, aktif 6grenme stratejileri ile 6grencilerin ¢ok yonli
(diverse) dusunce modellerini ve yaraticiliklarini gelistirmeleri planlanmaktadir. Sunulan
bilgilerin bilissel prosesi ve anlamliligi ancak problem ¢ézme ve karar verme stratejilerinin
kullanilmasi ile mimkun olabilir. Bu derste, ezberlenmis bilgilerden ziyade 6grencinin kendi ig
dinyasinda ve zihninde anlamlastirip mantikh bir forma soktugu bilgiler puanlanacaktir. Her
bireyin ders boyunca sergiledigi anlamli giktilar arti puan olarak 6grenci-merkezli
degerlendirmeye katilacaktir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 What is HCI? Components of HCI? (J. Preece, 1994 - Chapter | - 1l) (J. M.
Introduction: Human - Computer Carroll, 2001 - Introduction, Chapter | and
Interaction, the Past and the Present 1X)

2 Introduction: Usability of Interactive (B. Shneiderman, 2010)
Systems; Guidelines, Principles and
Theories Web Style Guide: Process and
Interface Design

3 Guidelines, Principles and Theories Web (B. Shneiderman, 2010)
Style Guide: Site Design

4 Development Process: Managing Design Web Style Guide: Typography




Processes; Evaluating Interface Designs;
Software Tools

5 Interaction Styles: Direct Manipulation and | (B. Shneiderman, 2010)
Virtual Environments; Menu Selection,
Form Filling, and Dialog Boxes

6 Web Style Guide: Editorial Style

7 Designing User Interface and Interaction
Styles: Review

8 Web Style Guide: Review

9 Interaction Styles: Command and Natural
Languages; Interaction Devices;
Collaboration

10 Design Issues: Quality of Service;
Balancing Function and Fashion; User
Manuals, Online Help, and Tutorials

11 Design Issues: Information Search and
Visualization, Societal and Individual
Impact of User Interfaces

12 Introduction to GUI Bloopers: First (J. Johnson, 2007)
Principles; GUI Control Bloopers

13 Navigation Bloopers Web Style Guide: (J. Johnson, 2007)
Graphics, Multimedia Textual Bloopers;
Graphic Design and Layout Bloopers

14 On the Effective Use and Reuse of HCI
Knowledge The Maturation of HCI: Moving
beyond Usability toward Holistic

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

B. Shneiderman, C. Plaisant, Designing the User Interface: Strategies for Effective Human -Computer Interaction, Fifth Edition,
Addison-Wesley, 2010, ISBN: 978-0321601483

J. Johnson, GUI Bloopers 2.0: Common User Interface Design Don'ts and Dos, Morgan Kaufmann Publishers - Academic Pres.,
2007, ISBN: 978-0123706430

DIGER KAYNAKLAR

Patrick J. Lynch, Sarah Horton & Louis Rosenfeld, Web Style Guide 2., Publication Date: March 2002, ISBN-10: 0300088981,
ISBN-13: 978-0300088984 http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0300088981/webstyleguidecom

J. M. Carroll, Human - Computer Interaction in the New Millennium, (Introduction, Chapter | and IX), Addison-Wesley, 2001, ISBN:
978-0201704471

J. Preece, Y. Rogers, H. Sharp, D. Benyon, S. Holland, T. Carey, Human-Computer Interaction: Concepts And Design, (Chapter | -
I1), Addison-Wesley, 1994, ISBN: 978-0201627695

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)




Proje 10
Ara Sinavlar/S6zIu Sinavlar/Kisa Sinavlar 50
Final Sinavi 40
Total: 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Silresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42

Proje 1 24 24

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler | 14 3 42

Ara Sinavlar/S6zlu 2 13 26

Sinavlar/Kisa Sinavlar

Final Sinavi 1 16 16

Toplam is Yiki (saat): 150

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiISKiSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY11l PY12 PY13
OC1 3 3
0C2 2 2
0oC3 3 3
0C4 2 2
0C5 2 2
OC6 1 2

Katki Diizeyi: 1 Disik, 2 Orta, 3 Yliksek
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