DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Kullanici NS 513 Glz 03+00+00 Secmeli 3 7.5

Deneyimi

Akademik Birim:

Yeni Medya M.A.

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar yok
Ogrenim Dili: ingilizce

Dersin Dlzeyi:

Ylksek Lisans

Dersin Koordinatora:

Cigdem Bozdag

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerden:

e Kullanici Deneyimi Tasarimi Prensiplerini 6grenmeleri,

» Kullanici Deneyimi Odakl Arastirma yapma becerileri gelistirmeleri,

 Etkilesim Tasarimi ve Bilgi Mimarisi hakkinda derinlemesine bir bilgiye sahip olmalari,

« Dijital Tasarim (ArayUz Tasarimi - Ul) ve Optimizasyon A/B Test programlarini kullanmayi
ogrenmeleri

Beklenmektedir.

Dersin icerigi:

Kullanici Deneyimi Tasarimi’nin herhangi bir fiziksel veya dijital Grinin(n, hedefledigi
kullanici/musteri tarafindan kolay, etkili ve verimli bir sekilde kullanmasini saglayan tasarim
¢6zUmUunlU amaclamaktadir. Kullanici deneyimi tasarlanan ve gelistirilen Grinin deneyimsel,
duygusal, anlamli bir deder Gretmesini hedeflemektedir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Kullanici deneyimini belirleyen faktorler hakkinda ileri diizeyde bilgiye sahip olmak
e 2- Kullanici deneyimi odakli arastirma yontemlerine hakim olmak

3- Dijital tasarimlari kullanici deneyimi acisindan elestirel bir bicimde

degerlendirebilmek

4- Etkilesim tasarimi ve bilgi mimarisi hakkinda derinlemesine bilgi sahip olmak
5- Dijital Tasarim ve Optimizasyon programlarini kullanabilmek

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Konu anlatimi, atélye calismalari, ev 6devleri

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik
1 Derse Giris ve Ders Plani Ders Okumalari
2 Kullanici Deneyimi Tasarimi Temellerine Ders Okumalari
Giris
3 UX101- Kullanilabilirlik Temelleri Ders Okumalari
4 UX Trendleri Ders Okumalari
insan Odakh Tasarim Ders Okumalari
6 Arastirmanin Temelleri ve Yontemleri- Kullanici Arastirmasi
Kullanici Arastirmasi
7 Arastirma Sunumlari Sunum Hazirhgi
8 iliski Haritasi- Kullanilabilirlik Testi Ders Okumalari
9 Bilgi Mimarisi (1A) Ders Okumalari
10 Wireframe Tasarimi Ders Okumalari
11 Etkilesim Tasarimi Ders Okumalari
12 Prototipleme Ders Okumalari
13 A/B Test / Optimizasyon Ders Okumalari




14

Nesnelerin interneti ve Kullanici Deneyimi
(loX)

Ders Okumalari

Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

https://www.nngroup.com/articles/usability-101-introduction-to-usability/ 2- Krug, S., Don’'t Make me Think, 2000
Norman, A. D., The Design of Everyday Objects, 2003
Lawrence, A., Schneider J., Stickdorn M., and Hormess E. M., This is Service Design Doing, 2018

DIGER KAYNAKLAR

Diger kaynaklar

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Proje 1 30

Odev 2 30

Final Sinavi 1 40

Total: 4 100

iS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiiki (saat)
Proje 1 50 50

Odev 2 25 50

Final Sinavi 1 88 88

Toplam is Yiki (saat): 188

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisSi

# PY1 PY2

PY3

PY4 PY5 PY6

PY7 PY8 PY9

OC1

0C2




0C3

0C4

0C5

Katki Diizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yuksek

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tura (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Kullanici NS 513 Gulz 03+00+00 Secmeli 3 7.5

Deneyimi

Akademik Birim:

Yeni Medya M.A.

Ogrenim Turi: Orgiin Egitim
On Kosullar yok
Ogrenim Dili: ingilizce

Dersin Dlzeyi:

YUksek Lisans

Dersin Koordinatora:

Cigdem Bozdag

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerden:

e Kullanici Deneyimi Tasarimi Prensiplerini 6grenmeleri,

» Kullanici Deneyimi Odakli Arastirma yapma becerileri gelistirmeleri,

 Etkilesim Tasarimi ve Bilgi Mimarisi hakkinda derinlemesine bir bilgiye sahip olmalari,

« Dijital Tasarim (ArayUz Tasarimi - Ul) ve Optimizasyon A/B Test programlarini kullanmayi
ogrenmeleri

Beklenmektedir.

Dersin icerigi:

Kullanici Deneyimi Tasarimi’nin herhangi bir fiziksel veya dijital Grininln, hedefledigi
kullanici/musteri tarafindan kolay, etkili ve verimli bir sekilde kullanmasini saglayan tasarim
¢6zumund amaclamaktadir. Kullanici deneyimi tasarlanan ve gelistirilen Grinin deneyimsel,
duygusal, anlamli bir deger Gretmesini hedeflemektedir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Kullanici deneyimini belirleyen faktoérler hakkinda ileri diizeyde bilgiye sahip olmak

e 2- Kullanici deneyimi odakli arastirma yontemlerine hakim olmak

e 3- Dijital tasarimlan kullanici deneyimi agisindan elestirel bir bigcimde
degerlendirebilmek

e 4- Etkilesim tasarimi ve bilgi mimarisi hakkinda derinlemesine bilgi sahip olmak

e 5- Dijital Tasarim ve Optimizasyon programlarini kullanabilmek

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Konu anlatimi, atélye galismalari, ev ddevleri

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Derse Giris ve Ders Plani Ders Okumalari

2 Kullanici Deneyimi Tasarimi Temellerine Ders Okumalari
Giris

3 UX101- Kullanilabilirlik Temelleri Ders Okumalari

4 UX Trendleri Ders Okumalari
insan Odakh Tasarim Ders Okumalari

6 Arastirmanin Temelleri ve Yontemleri- Kullanici Arastirmasi
Kullanici Arastirmasi

7 Arastirma Sunumlari Sunum Hazirligi

8 iliski Haritasi- Kullanilabilirlik Testi Ders Okumalari




Bilgi Mimarisi (1A)

Ders Okumalari

(loX)

10 Wireframe Tasarimi Ders Okumalari
11 Etkilesim Tasarimi Ders Okumalari
12 Prototipleme Ders Okumalari
13 A/B Test / Optimizasyon Ders Okumalari
14 Nesnelerin interneti ve Kullanici Deneyimi | Ders Okumalari

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

https://www.nngroup.com/articles/usability-101-introduction-to-usability/ 2- Krug, S., Don’'t Make me Think, 2000
Norman, A. D., The Design of Everyday Objects, 2003
Lawrence, A., Schneider J., Stickdorn M., and Hormess E. M., This is Service Design Doing, 2018

DIGER KAYNAKLAR

Diger kaynaklar

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Proje 1 30

Odev 2 30

Final Sinavi 1 40

Total: 4 100

iS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiiki (saat)
Proje 1 50 50

Odev 2 25 50

Final Sinavi 1 88 88

Toplam is Yiki (saat): 188

1 AKTS = 25 saatlik is yuku




PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisSI

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9

OoC1

0C2

0C3

0C4

0C5

Katki Duzeyi: 1 DUsuk, 2 Orta, 3 Yiksek


http://www.tcpdf.org

