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Dersin Amaci:

Bu dersin amaci, 6grencileri kullanici deneyimi tasarimi kavrami ile tanistirmak ve kullanici
deneyiminin i¢c mekan tasarim sirecine katkisini gostermektir. Ders; 6grencileri ic mekanda
kullanilan en son dijital ve mobil teknolojiler ile tanistirarak, onlara kullanici davranislarini
analiz etme ve gorsellestirme konularinda yeni yollar sunar.

Dersin icerigi:

Bu ders kapsaminda; 6grenciler deneyim tasarimi stratejilerinde kullanilan arag ve teknikleri
O0grenecek, sayisal ve mobil teknolojiler hakkinda edindigi giincel bilgileri mekan tasariminda
nasil kullanabileceklerini fark edecek, etkilesim tasarimi ve akilli mekan kavramlari hakkinda
fikir sahibi olacaklardir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Kullanici deneyimi kavrami hakkinda bilgi sahibi olmak

e 2- Kullanici deneyimi 6lgme yontemlerine hakim olmak

 3-i¢c mekan ile kullanici etkilesimi Uzerine tartisarak kullanici davranislarini analiz
edebilmek ve gorsellestirebilmek

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Gorsel destekli sunumlar - Okumalar -Alandan davetli konusmacilar -Dersi alan her 6grenci,
hoca tarafindan belirlenen genel cerceve ve icerige sadik kalarak, kendi ilgi duydugu alana
dair bir kullanici deneyimi arastirmasi yapar ve arastirma makalesi yazar. Makaleyi final
sinavi olarak Blackboard iizerinden teslim eder. -Ogrencilere derslerde bir sonraki haftanin
konusuyla ilgili okuma ve/veya gezi-gézlem o6devi verilir. Derse okumalari yapmis olarak
gelmeleri, sinif icinde yapilan sunumlar sonrasinda tartismaya hazirlikh olmalar beklenir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta

Konular On Hazirhik

1

Geleneksel Tasarim Sureci Tasarim
Surecinde Kullanici Deneyiminin
Avantajlari “Kullanici Deneyimi” Kavrami
lyi & Kéti Tasarnimlar

Kullanici Deneyimi Tasariminin Temelleri ilgili Okuma
Ergonomi -> Kullanabilirlik -> Kullanici
Odakli Tasarim -> Kullanici Deneyimi
Tasarimi Temel Kavramlar: Kullanilabilir /
Faydali / istenilen / Bulabilir / Givenilir /

Erisilebilir / Degerli

Multidisipliner Kullanici Deneyimi Adimlari | ilgili Okuma
Hikaye Persona Senaryo icerik Envanteri
Kullanici Anketi Kavram Haritasi Sistem
Haritasi SUrec¢ Akisi Film seridi Kavram
Tasarimi

ic Mimarlikta Kullanici Deneyimi Olcme ilgili Okuma
Yéntemleri Etnografik Saha Calismalari
Katilimci Tasarim Kullanim Sonrasi
Degerlendirme Odak grup Goérlisme

Kullanici Anketleri...

Mobil Mekan: Mobil teknolojiler ve mekan
algisi Sanal gergeklik iBeacon




Logodan Deneyime: Kurumsal Mekan
Kurumsal kimlik mekansal tasarima nasil
cevrilebilir?

Vaka Analizi

7 Gecici & Dijital Mekanlar Kiosklar Pop-up
dukkanlar Gegici Mekanlar Sergiler
Sahneler
8 Proje 1: Proje tanimi Sunum Teknikleri
9 Proje 1: Grup Sunumlari
10 Proje 2: Arastirma Alani Belirleme
11 Proje 2: Kritik
12 Proje 2: Kritik
13 Proje 2: Kritik
14 Project 2: Arastirma Makalesi Teslimi

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.
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DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Proje 1 30

Sunum/Jari 1 50

Ara Sinavlar/S6zlu Sinavlar/Kisa Sinavlar 1 20

Total: 3 100

iS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler

Sayisi

Siresi (saat)

Toplam is Yiikii (saat)

Ders Saati 14

3

42




Uygulama 5 1 5
Proje 1 30 30
Sunum/Juriye Hazirlik 1 30 30
Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler | 6 3 18
Toplam is Yiki (saat): 125

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

# PY1 PY2 PY3 PY4

PY5

PY6

PY7

PY8

PY9 PY10

PY11l

OC1

0C2

0C3

Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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