DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI
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Destekli

Endustriyel

Tasarim

Akademik Birim:

EnduUstriyel Tasarim

Ogrenim Turi: Orgiin Egitim
On Kosullar yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin DUzeyi: Lisans

Dersin Koordinatéru:

Dersin Amaci:

3D Studio Max Programi araciligi ile (¢ boyutlu modelleme tekniklerinin anlatiimasi ve buna
bagli olarak tasarimci adaylarina ¢ boyutlu modelleme bilgi ve becerilerini kazandirmak.
Ogrencilere, 6zellikle programin yeterliliklerini ve yeteneklerini 6grenerek dogru modelleme
kurgusu olusturacak seviyeye getirmek.

Dersin icerigi:

3ds Max programinin ara yuzunun tanitimindan baslayarak;

U¢ boyutlu modelleme mantiginin nasil calistigini, en temel modelleme teknikleri olan spline
ve poligon modelleme tekniklerinin 6gretilmesi ile 6grenciye Urin tasarimi slirecinde tasarim
fikirlerini en kolay ve pratik yontemlerle ¢ boyutlu halde modelleyebilme yetkinligini
kazandirabilmek.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- 3ds Max programinin ara yuz komutlarinin, program igindeki yerlerini ve
parametrelerinin islevlerine hakim olurlar.

e 2- Temel modelleme tekniklerinden olan spline ve poligon modelleme yéntemlerine
hakim olurlar.

¢ 3- Bir tasarimin program araciligiyla sayisal ortama aktarilmasinda dogru modelleme
kurgusunu olusturabilecek yeterlilige ulasirlar.

e 4- iki boyutlu bir ¢izimden U¢ boyutlu ortama aktarim aracilidi ile Gic boyutlu diisiinme
becerilerini arttirirlar.

e 5- Bir tasarimin U¢ boyutlu ortama aktarilmasinda programin yetenek ve
yeterliliklerine hakim olurlar.

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

- Gorsel destekli sunumlar. - Teorik bilgi aktarimi. - Teorik anlatim sonrasi soru ve cevap -
Teorik anlatimlarin uygulama ile pekistiriimesi - Vize sinavi + Final Sinavi

HAFTALIK PROGRAM

Hafta

Konular On Hazirhik

1

3ds MAX- Kullanici Ara Biriminin
incelenmesi: Menii Bar, Command Panels,
Main Toolbar, Viewport Navigation Bar

Standart Primitive Objelerim Cizimi:
Creation Method, Parameters, Name And
Color, Copying And Cloning Objects, Move
, Copy And Rotate Commands, Grids And
Snap Settings

Objeleri Hizalama: Array options, Gizmo
options, Copying objects methods, Mirror

Sekil Yaratma: 2d shapes and parameters,
2d shape modelling commands, Extrude,
Lathe, Bevel profile, Cross Selection and
Surface Modifier

Sekil ve sub-obje yaratma: Edit Spline
Modifiers, Vertex, Segments And Spline
Selections, Collapse Command




5 Haftada 6grenilenlerin tekrar edilmesi

ilk 5 haftada verilen ders notlarinin
gbzden gecirilmesi ve uygulamalarin
tekrar edilmesi. Var ise sorularin
hazirlanmasi.

Vize Sinavi

2B objeleri 3B donustirme: Modifiers and
Options Bend Modifie, Taper Modifier,
Skew Modifier, Twist Modifiye

Bilesik objeler: Booleon Options

10

3B nesneleri editleme ve export etme:
Importing And Merging, Frozen And
Hidden Objects, Manage Layer Options.

11

Poligon modelleme teknikleri-1: Vertex,
Segments, Edges, Border, Polygon
Secrions And Controllers

12

Poligon modelleme teknikleri -2: Bridge
Extrude,Bevel,Inset And Outline
Controllers

13

Poligon modelleme teknikleri -3: Modelling
Commands , Booleon Commans, Union
And Intersection Commands

14

3B donustirict komutlar ve Poligon
modelleme teknikleri: Taper, Twist, Bend,
Smooth, Auto Smooth, Turbo Smooth

13 haftada verilen ders notlarinin gdzden
gecirilmesi ve uygulamalarin tekrar
edilmesi. Var ise final sinavi dncesi
sorularin hazirlanmasi.

Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Dersi veren 6gretim Uyesinin hazirladigi ders notu

DIGER KAYNAKLAR

- Todd Daniele , Poly-Modeling with 3ds Max
- Dariush Derakhshani, Autodesk 3ds Max 2014 Essentials
- Nezih Kambur, 3D Studio Max Gorsellestirme ve Modelleme

- Levent Bozkurt, 3D Studio Max Modelleme

- 3D Studio Max 2011 Gorsel Egitim Seti, Gorlintilu Dershane Yayinlari

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 20

Uygulama 12 10

Ara Sinavlar/SozIu Sinavlar/Kisa Sinavlar 1 30

Final Sinavi 1 40

Total: 28 100




iS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siiresi (saat) Toplam is Yiiki (saat)
Ders Saati 14 4 56

Uygulama 12 3 36

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler |2 4 8

Ara Sinavlar/S6zlu 1 10 10

Sinavlar/Kisa Sinavlar

Final Sinavi 1 15 15

Toplam is Yiki (saat): 125

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERIi (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisi

# PY1 PY2

PY3

PY4

PY5

PY6 PY7

PY8

PY9 PY10

PY11

OC1

0C2

0C3

0C4

0C5

Katki Duzeyi: 1 Dustk, 2 Orta, 3 Yuksek
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