DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Bitirme Projesi: IND 402 Bahar 02+08+00 Zorunlu 6 15

Stratejik Tasarim

Akademik Birim:

Endustriyel Tasarim

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

Ders, endUstri yoluyla ¢ok sayida Uretilecek Urlinlerin tasarlanmasi slirecinde 6grencinin dort
yil boyunca kazandigi temel mesleki bilgilerin 1siginda 6zgln tasarim yaklasimlarinin
gelistirilmesini, uygulamaya yonelik bilgilerin aktarilmasini, profesyonel hayatta gergekci
Urlnlerin tasarlanmasi icin gerekli olan profesyonel yaklasim ve karar verme yontemlerinin
kullanilmasini amaclar. Proje konulari, tasarim ve Uretim strecinde 6grencinin bir endustri
sektorlyle isbirligine imkan saglayacak alanlarda belirlenir.

Dersin icerigi:

Ders Urln tasarimi strecinin arastirma, problem tanimlama, (trin) islev analizleri, kavram
gelistirme, Urln elestirisi, yaratici Griin onerileri gelistirme, teknik detay ¢c6zme, malzeme ve
Uretim teknigi belirleme asamalarini ve dort yillik bilgi birikimlerini, endustriyel firmalarin
destegiyle Uretilebilecek profesyonel trinlere dontstirmeleri Gzerine odaklanir. Bitirme
projesi, endustriyel bir kurulus blnyesinde Urin tasarlayan bir tasarimcinin g6z éntinde
bulundurdugu tim Uretim ve tasarlama kriterlerini bitincul bir bicimde ele alir; tasarlanan
triinlerin Gretilebilir gerceklikte ve detayda olmasini amaclar. Ogrenciler, mevcut lretim
sektorleri ve endustrileriyle ortak galismaya tesvik edilir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Tasarim problemini endUstriyel sistemler ve sektor bazinda tanimlama

e 2- Pazar arastirmasi ve hedef-pazar gereksinimlerinin saptanmasi

e 3- Arastirma ve Urun fikirlerini endustrinin gereksinimlerini de g6z éninde
bulundurarak sistemli bir sekilde sunabilme

e 4- Sistemin batuninun gerekli tim gorsel anlatim yontemlerini kullanarak

o 5- Uretime yénelik siireclere hakim olma

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Stiidyo ici tartismalar Arastirma Calismalari Uriin Mo__delleri ve Eskiz Calismalari Proje
degerlendirme Ara dénem ve final proje sunumlari: Ogrenciler ylrGtttkleri tasarim projeleri
ile ilgili gelismeleri her ders sunmak ile sorumludur

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Proje FOyUnun Dagitilmasi + Proje
Tanitimi

2 Alan Arastirmasi + Arastirma Konularinin
Belirlenmesi

3 Tasarim Probleminin Tanimlanmasi

4 Pazar ve Sektérel ihtiyaclarin Belirlenmesi

5 Kullanici ihtiyaci incelenmesi

6 Problem Analizi ve Uriin Konsepti
Gelistirme

7 Alternatif Konseptlerin Uretimi

8 Uriin Senaryosunun Olusturulmasi

9 Konsept Degerlendirilmesi: 3 Boyutlu
Mock-up Modelleri

10 Uriin ve Tasarim Degerlendirilmesi




11 Sistem, Alt-sistem ve Bilesenlerininin
Tasarimlari

12 Malzeme Kararlariinin Alinamasi

13 Uriin Detaylarinin Céziimlenmesi

14 Detay ve Uriin Spesifikasyonlari
Degerlendirmesi

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.
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DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Proje 1 50

Sunum/Juri 1 50

Total: 2 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siiresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 9 126

Sunum/Juriye Hazirlik 3 15 45

Diger Uygulamalara Hazirlik 10 3 30




Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler | 10 6 60
Final Sinavi 1 45 45
Toplam is Yiki (saat): 306

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

# PY1 PY2

PY3

PY4

PY5

PY6

PY7

PY8

PY9

PY10 PY11

PY12

OC1

0C2 2

0C3

0C4 2

0C5

Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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