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Dersin Koordinatéru:

Dersin Amaci:

3D Studio Max programina iliskin ileri modelleme tekniklerinin anlatilmasi ve aktarilmasi
yaninda, “V Ray” render motorunun parametre degerlerinin tanitiimasi ve kullaniimasi, V Ray
ile malzeme yaratma bilgisinin aktarilmasi ve render sahnesi olusturulmasina iliskin
uygulama ve teorik bilginin aktarilmasi.

Dersin icerigi:

3 boyutlu modelleme yontemlerinden polygon modelleme tekniginin ileri seviyede
O0gretilmesi ve sonrasinda modellenen Urlinln programa bir eklenti olarak kurulan Vray
Render motoru ile malzeme kaplama ve atama yontemlerinin, sahne olusturma ve
isiklandirma tekniklerinin 6gretilmesi ile 6grenciye tasarim sunum tekniklerini ve
gorsellestirme araglarini 6gretmek ve bu bilgiler dogrultusunda kendi projelerindeki konulara
paralel uygulamalarla deneyimlerini gelistirmek amacglanmistir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- 3ds Max programi araciligi ile 3 boyutlu modelleme yéntemlerinden polygon
modelleme teknigini ileri seviyede 6grenir.

¢ 2- Vray Render motorunun parametrelerinin islev ve degerlerini kontrol etme bilgisi
kazanir.

¢ 3- Vray Render motoru ile malzeme kaplama ve atama yéntemlerini uygular seviyeye
ulasir.

¢ 4- Render sahnesi olusturma ve isiklandirma tekniklerinin uygulanmasini 6grenir.

Dersin Ogrenme Yéntem ve

Teknikleri

- Gorsel destekli sunumlar. - Teorik bilgi aktarimi. - Teorik anlatim sonrasi soru ve cevap -
Teorik anlatimlarin uygulama ile pekistiriimesi - Vize sinavi + Final Sinavi

HAFTALIK PROGRAM

Hafta

Konular On Hazirhik

1

Gelismis “poly modelling” Teknikleri-1:
-Editable poly and smooth modifier

Gelismis “poly modelling” Teknikleri -2:
-Mesh smooth Modifier options and
techniques

‘Vray Render’ menusu kullanarak
malzeme atama: -Material Browser
options -Basic material Parameters:
diffuse, reflection and refraction

Vray Material Bitmap Secenekleri:
-Bitmaping-UVW mapping controllers
-Editable poly -Material ID

Vray Malzemeleri: -Map options and
Material types -Bump,opacity,displace and
enviroment map options -Phong, Blinn
and Ward material options.

Temel Vray Mazleme Olusturma-1:
-Creating different type of plastic
,ceramic, rubber and wood materials




VIZE SINAVI

ilk 6 haftada verilen ders notlarinin
gbzden gecirilmesi ve uygulamalarin
tekrar edilmesi. Var ise sorularin
hazirlanmasi.

Temel Vray Mazleme Olusturma -2:
-Creating different type of glass, metal
and other industrial material -Creating
and saving Materials library

Temel Vray Render Sahnesi Olusturma:
-Creating render scene -Creating Camera
-Creating light for render scene

10

Temel Render Araclari: -Lighting and
camera controls for different
environments

11

Tasarim Konseptlerinin Modellenmesi-1
-Vespa motor, bike, concept furniture
exercise

12

Tasarim Konseptlerinin Modellenmesi -2

13

Farkli Tasarim Konseplerine Malzeme ve
Kaplama Yaratimi

14

Farkli Tasarim Konseplerine Render
sahneleri olusturma

13 haftada verilen ders notlarinin gdzden
gecirilmesi ve uygulamalarin tekrar
edilmesi. Var ise final sinavi dncesi
sorularin hazirlanmasi.

Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

- Todd Daniele , Poly-Modeling with 3ds Max

- Dariush Derakhshani, Autodesk 3ds Max 2014 Essentials

- Nezih Kambur, 3D Studio Max Gorsellestirme ve Modelleme

- Levent Bozkurt, 3D Studio Max Modelleme

- 3D Studio Max 2011 Goérsel Egitim Seti, Gorlintuli Dershane Yayinlari
- K. Gokhan Gurblz, 3D Studio Max Arayuzuyle V-Ray, Pusula Yayincilik

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 20

Uygulama 12 10

Ara Sinavlar/S6zlu Sinavlar/Kisa Sinavlar 1 30

Final Sinavi 1 40

Total: 28 100




iS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siiresi (saat) Toplam is Yiiki (saat)
Ders Saati 14 4 56

Laboratuvar 12 3 36

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler |2 4 8

Ara Sinavlar/S6zlu 1 10 10

Sinavlar/Kisa Sinavlar

Final Sinavi 1 15 15

Toplam is Yiki (saat): 125

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERIi (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisi

# PY1 PY2

PY3

PY4

PY5

PY6 PY7

PY8

PY9 PY10

PY11

OC1

0C2

0C3

0C4

Katki Duzeyi: 1 Dustik, 2 Orta, 3 Yuksek
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