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Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

Bu ders, ortaya cikan trendleri, teknolojik ilerlemeleri ve toplumsal degisimleri inceleyerek
tasarimin gelecegini kesfetmeyi amaclamaktadir. Ogrencileri, tasarimin degisen roli (izerine
elestirel diisinmeye ve gelecege yonelik stratejiler gelistirmeye tesvik eder. Spekulatif
tasarim, arastirma ve pratik uygulamalar yoluyla égrenciler, tasarimin teknoloji,
surdurudlebilirlik ve insan deneyimi gibi ¢esitli alanlardaki gelecekteki zorluklari nasil
sekillendirebilecegini ve bu zorluklara nasil yanit verebilecegini anlamaya yonelik ic gortler
kazanacaktir.

Dersin icerigi:

Bu ders, spekilatif ve stratejik yontemler aracihidiyla tasarimin gelecegini kesfeder ve ortaya
cikan teknolojiler, surdurdlebilirlik ve toplumsal degisime odaklanir. Ana konular arasinda
spekulatif tasarim, yapay zeka ve otomasyon, gelecegin malzemeleri, etik degerlendirmeler
ve trend tahmini yer almaktadir. Tartismalar, vaka analizleri ve uygulamali calismalar yoluyla
ogrenciler, tasarimin degisen rolini analiz edecek ve gelecege yonelik konseptler
prototipleyeceklerdir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

¢ 1- Tasarimin gelecegini sekillendiren temel trendleri ve ortaya cikan teknolojileri
analiz edebilecektir.

e 2- Gelecek senaryolarini hayal etmek icin spekulatif ve stratejik tasarim yontemlerini
uygulayabilecektir.

e 3- Gelecekteki tasarim uygulamalarinin etik, sosyal ve ¢evresel etkilerini
degerlendirebilecektir.

o 4- Ongéri ve prototipleme tekniklerini kullanarak ileriye déniik tasarim ¢éziimleri
gelistirebilecektir.

e 5- Tasarimin gelecekteki endustrileri ve toplumsal degisimi sekillendirmedeki rollini
elestirel bir sekilde degerlendirebilecektir

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

* Gelecegin tasarim trendleri Gizerine dersler ve tartismalar  Ortaya ¢ikan teknolojiler ve
spekullatif tasarim projeleri Gzerine vaka analizi « Uygulamali spekilatif tasarim atolyeleri ve
prototipleme galismalari « Tasarimin gelecegini 6ngérmek igin arastirma ve tahmin
faaliyetleri « Gelecege yonelik tasarim ¢o6zimlerini kesfeden grup projeleri ve sunumlar

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirhik
1 Derse Giris / Gelecek Odakl Disinmeyi Ders izlencesi incelemesi, giris okumalari
Anlama
2 Spekulatif Tasarim ve Elestirel Gelecekler | Spekulatif tasarim ve gelecek odakli
duslinme Gzerine okumalar
3 Ortaya Cikan Teknolojiler ve Tasarima Yapay zeka, otomasyon ve yeni
Etkileri teknolojiler Gzerine arastirma
4 Surduarilebilirlik ve Gelecegin Malzemeleri | Strduarilebilir tasarim ve malzeme
inovasyonu Uzerine vaka analizleri
5 Gelecekteki Tasarimin Etik Boyutlari Tasarim etigi ve sosyal sorumluluk Gzerine
okumalar
6 Yapay Zeka ve Otomasyon Caginda insan | insan merkezli tasarim metodolojilerinin
Merkezli Tasarim incelenmesi
7 Senaryo Planlama ve Tasarim Ongériisi Trend tahmini ve senaryo planlama




tekniklerinin gézden gecirilmesi

8 Ara Sinav Ara sinav hazirhgi

9 Atdlye - Olasi Gelecekler icin Tasarim Uygulamali spekulatif tasarim calismalari

10 Dijital Cagda Tasarim ve Toplum Tasarimin dijital donldstmdeki rolinin
analizi

11 Tasarimin Politika ve Yonetimdeki Rolu Tasarim, politika ve ydnetisim kesisiminin
incelenmesi

12 Gelecegin Etkilesim ve Deneyim Tasarimi | Gelecegdin etkilesim ve deneyim tasarimi
trendleri lzerine arastirma

13 Final Projesinin Hazirlanmasi ve Sunum Proje konseptlerinin tamamlanmasi ve

Planlamasi sunum hazirliklari
14 Final Proje Sunumlari Final projelerinin sunulmasi ve

degerlendirilmesi

Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.
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DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 1 15

Odev 2 20

Final Sinavi 1 40

Ara Sinavlar 1 25

Total: 5 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler

Sayisi

Siresi (saat)

Toplam is Yiikii (saat)

Ders Saati

14

3

42




Odev 2 9 18
Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler |1 15 15
Final Sinavi 1 30 30
Ara Sinavlar 1 20 20
Toplam is Yiki (saat): 125

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY11l PY12 PY13

OC1

0C2

0C3

0C4

0C5

Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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