DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)
Sergi Tasarimi IND 383 Glz 03+00+00 Secmeli 3 5

Akademik Birim:

EnduUstriyel Tasarim

Ogrenim Turi: Orgiin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin DUzeyi: Lisans

Dersin Koordinatéru:

Dersin Amaci:

Ders, 6grencilere yenilikci, islevsel ve ilgi cekici sergiler tasarlamak icin gerekli becerileri ve
bilgiyi kazandirmayi amaclamaktadir. Ogrenciler, mekansal tasarim, hikaye anlatimi ve
ziyaretgi etkilesimi ilkelerini 6grenirken malzemeler, aydinlatma ve etkilesimli teknolojileri
kesfedecekler. insan odakli tasarim, erisilebilirlik ve stirdiiriilebilirlik (izerinde 6zellikle
durulmaktadir. Uygulamali projeler aracihidiyla 6grenciler, kavramsal, teknik ve proje
yOnetimi becerileri gelistirerek muzeler, galeriler, fuarlar ve dijital platformlar icin sergiler
olusturmaya hazir hale geleceklerdir.

Dersin icerigi:

* Sergi Tasariminin Temelleri: Hikaye anlatimi, mekansal tasarim ve ziyaretgi etkilesimi
odakli olarak sergi tasariminin ilkeleri, tarihi ve tlrlerine giris.

* Tasarim Gelistirme: Tutarli ve islevsel sergi alanlar olusturmak igin kavramsallastirma,
mood board’lar, kat planlari ve malzeme sec¢imi.

* Teknik Unsurlar: Ziyaretci deneyimini gelistirmek icin aydinlatma tasarimi, grafikler,
yOnlendirme isaretleri ve etkilesimli/coklu ortam entegrasyonu.

» Surdurulebilirlik ve Yenilik: Cevre dostu malzemeler, strdurulebilir uygulamalar ve
sanal/karma sergi formatlarinin kesfi.

* Proje Yonetimi: Etkili sergi planlama ve uygulama icin butceleme, zaman gizelgeleri ve
paydaslarla is birligi.

« Uygulamali Projeler: Ogrenilen becerileri uygulamak ve tam bir sergi konsepti tasarlayip
sunmak icin pratik 6devler ve bir final projesi.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Hikaye anlatimi, tematik tutarlilik ve izleyici etkilesimine dayal etkileyici sergi
konseptleri olusturma becerisi gelistirebilecek

 2-islevsel ve gérsel acidan cekici sergiler olusturmak icin mekansal tasarim,
aydinlatma, malzemeler ve etkilesimli teknolojiler konusunda uzmanlik kazanacak.

e 3- Sergi projelerinde cevresel etkiyi en aza indirmek icin strdurulebilir tasarim
uygulamalarini anlama ve uygulama becerisi edinecek.

e 4- Sergi projelerini etkili bir sekilde planlama, butceleme ve yonetme becerisi
kazanarak zamaninda ve verimli bir sekilde uygulama yapabilecek.

e 5- Klratorler, mimarlar ve misteriler gibi farkl paydaslarla is birligi yapmak icin
takim calismasi ve iletisim becerilerini gelistirecek.

e 6- Kavramsal, teknik ve pratik becerilerini sergileyen profesyonel kalitede bir sergi
tasarim portfoyU olusturabilecek.

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

* Sergi tasarimi Uzerine dersler « Uygulamali atélye ¢alismalari ve prototip olusturma
oturumlari ¢ Yenilik¢i stand ve sergileme uygulamalarinin vaka ¢alismasi analizi ¢
Sardurdlebilirlik odakli tasarim projeleri Uzerine grup tartismalari ve elestiriler ¢ Sergi
tasarimi alaninda uzman konuk konusmacilar ¢« Gergek diinya tasarim sorunlarina yonelik
proje tabanl 6grenme ¢ Stlidyo tabanl deneyler ve tekrarli prototip gelistirme

HAFTALIK PROGRAM

Hafta

Konular

On Hazirhik

1

Sergi tasarimi nedir? (Tanim, kapsam ve
amac) Sergilerin tarihi ve evrimi Sergi
turleri (muze, fuarlar, pop-up, dijital, vb.)
Sergi tasarimindaki temel roller
(tasarimcilar, kuratérler, mimarlar, vb.)
Aktivite: ikonik sergilerin vaka calismasi
analizi

Odev 1: Gecmiste veya giinimiizde dikkat
ceken bir sergiyi arastirin ve sunun.

Temel ilkeler: hikaye anlatimi, mekansal
tasarim, ziyaretci etkilesimi Insan odakl




tasarim ve kullanici deneyimi (UX)
Sergilerde erisilebilirlik ve kapsayicilik
Aktivite: Etkili ve etkisiz sergi tasarimlari
Uzerine grup tartismasi

Bir konsept gelistirme: tema, anlati ve
mesaj Sergi igerigi icin arastirma
yontemleri Mood board’lar ve kavramsal
eskizler Aktivite: Varsayimsal bir sergi igin
beyin firtinasi oturumu

Odev 2: Bir sergi icin mood board ve
konsept tasarimi hazirlayin

Mekan planlamasi ve akis (ziyaretgi
dolasimi, bélgeleme, vb.) Olcek, oran ve
ergonomi Mimari unsurlarin kullanimi
(duvarlar, platformlar, aydinlatma, vb.)
Aktivite: Mevcut sergilerin kat plani analizi

Odev 3: Kiiciik bir sergi alani icin zemin
plani hazirlayin

Sergilerde yaygin olarak kullanilan
malzemeler (ahsap, metal, kumas, vb.)
Suardurdlebilir ve cevre dostu malzemeler
Modltler ve yeniden kullanilabilir sergi
sistemleri Aktivite: Malzeme kesif atolyesi

Odev 4: Belirli bir sergi baglami icin uygun
gordiginiz bir malzemeyi arastirin ve
sunun.

Sergilerde aydinlatmanin rolt Aydinlatma
turleri (ortam, vurgu, gorev) Eserleri 6ne
ctkarma ve atmosfer yaratma teknikleri
Aktivite: Mock-up bir dizenekte
aydinlatma demonstrasyonu

Odev 5: Belirli bir sergi icin 1siklandirma
plani hazirlayin

Tipografi, renk teorisi ve gorsel hiyerarsi
Yo6n bulma ve yonlendirme sistemleri
Dijital ve fiziksel grafikler Aktivite:
Varsayimsal bir sergi icin yonlendirme
sistemi olusturma

Teknoloji entegrasyonu (dokunmatik
ekranlar, AR/VR, projeksiyonlar) Etkilesimli
sergiler ve ziyaretgi katilimi Teknoloji ile
geleneksel sergileme arasinda denge
kurma Aktivite: Etkilesimli araclar ve
yazilimlarin demonstrasyonu

Odev 6: Belirli bir sergi icin etkilesimsel
bir 6ge tasarlayin

Bir sergiyi markalastirma (logo, tema,
kimlik) Pazarlama stratejileri (sosyal
medya, halkla iliskiler, is birlikleri) Sergi
dncesi ve sonrasi ziyaretgi etkilesimi
Aktivite: Bir sergi icin marka konsepti
gelistirme

10

Bltce planlamasi ve maliyet tahmini
Zaman gizelgeleri ve proje kilometre
taslar Paydaslarla is birligi (muUsteriler,
yukleniciler, vb.) Aktivite: Kicuk olcekli bir
sergi igin butge planlama alistirmasi

Odev 7: Bir sergi icin proje zaman
cizelgesi ve butce hazirlayin

11

Surdardlebilir tasarim uygulamalari Atik
ve karbon ayak izini azaltma Cevre dostu
sergilerin vaka calismalari Aktivite:
Surdarudlebilirlik zorluklari Gzerine grup
tartismasi

Odev 8 : Bir sergi icin straralebilirligi
yUksek bir ¢ézim 6nerin

12

Sanal ve karma formatlar icin tasarim
Sanal sergiler icin platformlar ve araclar
Dijital sergilerdeki zorluklar ve firsatlar
Aktivite: Bir sanal sergi platformunu
kesfetme

Odev 9: Sanal bir sergi icin bir konsept
gelistirin.

13

RKonseptler, yerlesimler ve tasarimlari
netlestirme Akran geri bildirimi ve elestiri
oturumlari Sunumlari finalize etme
Aktivite: Egitmen rehberliginde final
projesi Uzerinde ¢alisma

14

Ogrencilerin final projelerini sunmasi Grup
elestirisi ve geri bildirim Kurs 6zeti ve
sergi tasariminda gelecek trendler
Aktivite: Final proje sergisi

Odev 10: Final Projesi icin dokiimantasyon
hazirlayin




Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

. "The Manual of Museum Exhibitions" by Barry Lord and Gail Dexter Lord

. "Exhibition Design" by David Dernie

. "Spatial Design: Creating Memorable Spaces for Exhibitions, Museums, and Events" by Wang Shaogiang

. "Designing Exhibitions: Museums, Heritage, Trade and World Fairs" by Sylvia Lahav

. "The Art of Museum Exhibitions: How Story and Imagination Create Aesthetic Experiences" by Leslie Bedford

. "Museum Exhibition Planning and Design" by Elizabeth Bogle

. "Digital Technologies and the Museum Experience: Handheld Guides and Other Media" by Loic Tallon and Kevin Walker
. "Sustainable Exhibition Design: A Toolkit for Reducing Environmental Impact" by Andrea Lipps and Susan Szenasy
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DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 1 10

Arazi Calismasi 2 20

Proje 1 35

Odev 1 25

Sunum/Juri 1 10

Total: 6 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Silresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42

Arazi Calismasi 6 1 6

Odev 10 3 30

Sunum hazirhiklan (ders igi) 1 20 20

Ogretim Elemanlarinin Etkin 2 17 34

Oldugu Sinif Ici Calismalar

Ogrencilerin Etkin oldugu Sinif | 10 1 10

Disi Calismalar

Toplam is Yiki (saat): 142

1 AKTS = 25 saatlik is yuku



PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisSI
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Katki Duizeyi: 1 DUsuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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