DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Proje: Oyun THR 303 Glz 00+06+00 Zorunlu 3 5

Calismasi

Akademik Birim: Tiyatro

Ogrenim Turi: Orglin Egitim

On Kosullar yok

Ogrenim Dili: Tirkce

Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

Onceki sémestrlerde edinilen kuramsal ve pratik bilgi 1siginda égrenciler bir yénetmenin
esliginde klasik bir oyun calisirlar. Prova sireci boyunca 6grenciler karakter yaratmak, onunla
arastirma yapmak tzerine yogunlasir. Bu dersin ana amaci 6grencinin grup olarak calisirken
bireysel sorumluluk ve yaraticihgini sirekli kilmak, ayni zamanda tutarh bir karakter
yaratmasini saglamaktir.

Dersin icerigi:

Bu derste bitln tiyatro boliminln ortak karar vererek sectigi klasik bir tiyatro oyunu
Uzerine calisihr. Oyunun dramaturjisi, arka plan arastirmasi, karakter analizi yapilir ve rolleri
dagitilir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Bir oyunu tarihsel ve kuramsal olarak inceleyebilir ve cagdas diinya ile arasinda
bag kurabilir.

o 2- Ozglin tiyatro oyunu veya performans tasarlamak ve oyun calismak igin tek
basina, bagimsiz olarak ve/veya grup icinde uyumlu, yaratici, etken ve Uretken olarak
cahsir.

e 3- Bir oyununun dramaturjisini oyunculuguna ve dolayisiyla calistigi karaktere
uygular.

e 4- Tiyatro ve oyunculuga iliskin yontem ve teknikleri sistematik bir bigimde uygular.

e 5- Klasik bir metin yoluyla izleyici kitlesiyle gorsel, isitsel, bedensel, yazili ve s6zlU
anlatim oOzelliklerinden faydalanarak etkin bir iletisim kurma becerisine sahiptir.

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Sinif icinde okuma.Video izlemeSunumlarTartismaAtélyeProva

HAFTALIK PROGRAM

Hafta

Konular On Hazirhik

1

Oyun okumasi, oyunun tartisilmasi, ana
kavramlarinin saptanmasi. Odev: gruplara
ayrilarak oyunun tarihsel arka plani,
dinyasi, tartistigi kavramlar, yazar
Uzerine sunum hazirlayiniz.

Sunumlarin dinlenmesi ve bunlar
Uzerinden oyunun tekrar tartisiimasi ve
okunmasi.

Oyunun temel kavramlari Uzerinden
dogacglamalara baslanmasi. Oyunun
okunmasi

Oyunun temel kavramlari Gzerinden
dogaclamalar yapilmasi. Oyunun
okunmasi

Oyunun temel kavramlar Uzerinden
dogaclamalar yapilmasi. Oyunun
okunmasi

Her 6grencinin odaklandigi karakterler
Uzerine calismasi.

Her 6grencinin odaklandigi karakterler




Uzerine calismasi.

8 Rol dagilimi ve oyun provalarinin
baslamasi.
9 Prova
10 Prova
11 Prova
12 Prova
13 Prova
14 Prova

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Her sene secilen oyuna gore degisiyor.

DIGER KAYNAKLAR

Her sene secilen oyuna gore degisiyor.

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 1 15

Proje 10 15

Sunum/Jari 3 60

Diger Uygulamalar (seminer, stlidyo 1 10

kritigi, workshop vb.)

Total: 15 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siiresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 5 70

Proje 8 5 40

Sunum/Juriye Hazirlik 3 3 9

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler |3 2 6

Toplam is Yuki (saat): 125




1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiISKiSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY11l PY12 PY13
OC1 1 2 3

0C2 2 3

0C3 3 3 3

0C4 3 3 3 2

0C5 3 3

Katki Duzeyi: 1 Dustk, 2 Orta, 3 Yuksek
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