DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Oyunlar ve ECON 209 Glz 03+00+00 Secmeli 3 6

Stratejiler

Akademik Birim: Ekonomi

Ogrenim Turi: Orglin Egitim

On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce

Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

Statik Oyunlar: ( Karma olmayan) stratejiler. Nash dengesi. Baskin strateji dengesi. Statik
oyunlar: Karma Stratejiler. Kolektif Oyunlar. Ardisik Oyunlar. Alt Oyun Mukemmel Dengesi.
Ardisik ve Statik Oyunlar. Strateji ve Oylama. Pazarlama. Piyasalar ve Rekabet.

Dersin icerigi:

1- Oyun teorisinin temel kavramlarina hakim olma.

2- Oyun teorisinin ekonomi, isletme, hukuk, politika ve uluslararasi iliskiler disiplinlerindeki
uygulamalarini 6grenme.

3- Oyun teorisi baglaminda matematiksel iliskilere hakim olma.

4- Analitik ve sistemli disinmenin gelistirilmesi.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

¢ 1- Dogu ve Giiney Asya ile ilgili temel bilgilere sahip olmak

e 2- Dlzgiin bir ingilizce ile herhangi bir konu hakkinda 6zgiin bir rapor yazabilmek
e 3- YUksek lisans seviyesinde aktif dinleme ve not alma becerilerini gelistirmek

e 4- bu alanin gevirisi hentz girilmemis.

Dersin Ogrenme Yéntem ve

Teknikleri

Ogrencilere dersi daha iyi anlamalari amaci ile édevler verilecek ve bu édevler bir hafta
sonra toplanacaktir. Ders notlari 6grencilerle paylasilacak, 6grenci sinifta islenen konulari bu
ders notlari araciligi ile tekrar edebilecektir. Ogrenciler sinif icinde haftanin konusuna uygun
oyunlar oynayacaklardir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Oyun Teorisine Giris Bolim 1

2 Oyun Teorisine Giris Bolim 2

3 Eszamanli Hamleli Oyunlar: Saf Stratejiler | Bolim 4

4 Ustiinliik ve Nash Dengelemesi Bolim 4

5 Eszamanli Hamleli Oyunlar: Uygulamalar Bolim 16

6 Acik Artirmalar Bolum 16

7 Fiyat Rekabeti Lecture Notes

8 Eszamanli Hamleli Oyunlar: Karisik Bolim 7
Stratejiler

9 Eszamanli Hamleli Oyunlar: Karisik Bolim 8
Stratejiler

10 Toplu Eylem Oyunlari Bolam 12

11 Sirali Hamleli Oyunlar Boélam 3

12 Eszamanl ve Sirali Hamleleri Birlestirme BolUm 6

13 Sirali Hamleli Oyunlar: Uygulamalar Bolum 10
(Taahhlt)

14 Pazarlik ve Strateji ve Oylama Bolim 17&15




Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Avinash Dixit and Susan Skeath, Games of Strategy, Norton, 2004

DIGER KAYNAKLAR

Avinash Dixit and Barry Nalebuff, Thinking Strategically, Norton, 1991 .

Martin Osborne, An Introduction to Game Theory, Oxford University Press 2004.

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 20

Uygulama 5 30

Odev 6 50

Total: 25 100

IS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siiresi (saat) Toplam is Yiiki (saat)
Ders Saati 14 3 42

Uygulama 5 10 50

Odev 6 10 60

Toplam is Yiki (saat): 152

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERi (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi
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Katki Duzeyi: 1 Dustk, 2 Orta, 3 Yuksek
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