DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Oyun ve COMM 354 Bahar 02+02+00 Secmeli 3 5

Siberoyun

Tasarimi

Akademik Birim:

iletisim Fakiltesi

Ogrenim Tari: Orgln Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Duzeyi: Lisans

Dersin Koordinatoru:

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerin:
* Oyun teorisinin temeli hakkinda bir anlayis gelistirmek

* Oyun tasarimi alaninin teorik ve kavramsal anlayisi hakkinda bilgi sahibi olmak

* Oyun gelistirme sirecine genel ve pratik bir bakis saglayabilme.

e Oyunlari tasarimlarina goére degerlendirme, analiz etme ve adim adim inceleyebilme
yetisini kazanma.

Dersin icerigi:

Bu ders su konularda bilgi vermeyi amaclamaktadir: Bir oyunun icindeki 6geleri, anlati, temel
mekanikler, kontroller, hedefler, diinya, ¢evre, muzik, ses ve oyun grafikleri. Bu noktada
karakter tasarimi ve oyuncu deneyimi, tasarim yaklasimlarinin odak noktasi olacaktir, bu
yuzden psikoloji, sosyoloji, istatistik, sanat ve dijital ktltlr gibi alanlara ilgi géstermeleri
beklenmektedir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

1- Oyun gelistirme 6gelerinin nasil tasarlanacagini ve 6zgin yapitlarin nasil

olusturulacagini 6grenecek,

2- Farkli oyun turleri, oyun teknolojileri ve platformlari hakkinda edindigi bilgileri

uygulayabilecek,

3- Oyunun mekanigi, dinamigi ve estetigi hakkinda bilgi edinecek,
4- Oyun endUstrisini ve oyun gelistirme slreclerini 6grenecek,
5- Oyun tasarimi programini kullanmak icin gerekli becerileri kazanacaklardir.

Dersin Ogrenme Yéntem ve

Ders 3 temel modulden olusmaktadir. Bunlar: 1. Oyun konseptini olusturma 2. Oyun ici

Teknikleri sistemi ve dinamikleri 3. Oyunu Olusturma Moddller, oyun teorisinin anlasiimasina yardimci
olan bir projeyle baslar. Ogrencilerden oyun tasarimi konusundaki gézlemlerini sunmalari
istenir.
HAFTALIK PROGRAM
Hafta Konular On Hazirlik
1 Oryantasyon haftasi: Oyun ve oyun
tasarimini tanimlama

2 (Moddul I: Oyun konseptini olusturma) Okuma o6devi
Oyunlarin 6geleri

3 (Modul I: Oyun konseptini olusturma) Secili gorsel
Oyunlarin dramatik unsurlari

4 (Moddl I: Oyun konseptini olusturma) Secili gorsel & arastirma projesi
Anlati

5 (Moddul I: Oyun konseptini olusturma) Secili gorsel & modul hakkinda gorsel
Karakter tasarimi sunum ve proje gorsellerinin teslim

edilmesi.
6 (Modul II: Oyun igi sistemi ve dinamikleri) | Segili gorsel
Temel mekanik

7 (Moddul II: Oyun igi sistemi ve dinamikleri) | Secili gorsel
Kontroller

8 (Modul Il: Oyun igi sistemi ve dinamikleri) | Segcili gorsel & Proje




Seviye veya cevre tasarimi

9 (Moddal Il: Oyun ici sistemi ve dinamikleri) | Secili gorsel & modul hakkinda gorsel
Kullanici arayuzu sunum ve proje gorsellerinin teslim
edilmesi.
10 (Modul 1ll: Oyunu olusturma) Grafik stili Secili gorsel
11 (Modul lll: Oyunu olusturma) Oyunun Secili gorsel & proje
Kazanma / Kaybetme kosulu
12 (Moddal lll: Oyunu olusturma) Muzik tarzi, Secili gorsel & modul hakkinda gorsel
Ses tarzi sunum ve proje gorsellerinin teslim
edilmesi.
13 Proje sunumlari
14 Tekrar

Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Kitaplar:

Challenges for Game Designers, Brenda Brathwaite and lan Schreiber

Rules of Play - Game Design Fundamentals Katie Salen and Eric Zimmerman

Game Design Workshop a Playcentric Approach to Creating Innovative Games, Tracy Fullerton

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 -

Proje 3 60

Sunum/Jari 3 30

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler (okuma, 2 10

bireysel calisma vb.)

Total: 22 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siiresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42
Proje 3 15 45
Sunum/Juriye Hazirlik 3 10 30




Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler | 2

Toplam is Yiki (saat):

125

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5

PY6

PY7

PY8

PY9

PY10

PY11

PY12

OC1

0C2

0C3

0C4

0C5

Katki Duzeyi: 1 DUsuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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