DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Etkilesim VCD 212 Bahar 02+02+00 Zorunlu 3 6

Tasarimi

Akademik Birim:

iletisim Fakultesi

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerin

« internet, mobil ve kurulum icin etkilesimli Griinler tasarlamasi,

« ileri teknoloji tasarim ve proje ydénetimi araglarini uygulamasi,

« Dijital Uranler tasarlamasi,

* Alan terminolojisini kullanarak isleri analiz etmesi ve tartismasi,

» Profesyonellik becerileri edinmesi (dlzenli sunum, talimatlarin takibi, teslim tarihlerine
uyum) beklenmektedir.

Dersin icerigi:

Bu dersin amaci, ara yliz tasariminin temel enstrimanlari olarak, égrencilere grafik dil ve
yuzey tasariminin temellerini vermektir. Hiyerarsi, duzen, cizgi, goruntu, sekil, tipografi ve
okunabilirlik gibi temel gorsel bilesenler Gzerinde kapsamli bir sekilde calisilacak ve anlaml
bir tasarim olusturmak icin bu bilesenler arasindaki etkilesim kavramsallastirilacaktir. Dersin
kapsaminda 6grenciler, araytiz ve deneyime dayali kullanici etkilesimleri tasarlayabilecekleri
bir dizi arac ve teknik ile tanistirilacaktir. Ogrenciler teorik ve pratik tasarim hedefleri ile
kendi yaratici Uretimleri icin bir tasarim perspektifi elde edecektir. Bireysel ve takim
calismalariyla 6grenciler farkl gorselleri karakterize edebilecek dokunsal ve isitsel temas
noktalar yaratacaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

1- Proje amacini ve kapsamini ifade edebilecek,

2- Kullanici arayuzl tasarimini etkin kilan bilesenleri analiz edebilecek,
3- Etkilesimli kullanici arayUzleri tasarlayabilecek,

4- Kavramsal cerceve gelistirebilecek,

5- Gorsel araylz gergevesi gelistirebilecek,

6- Tasarnm prototipi olusturabilecek ve kullanilabilirlik testi gelistirip
uygulayabileceklerdir.

Dersin Ogrenme Yéntem ve

Teknikleri

Ders 3 temel modilden olusmaktadir. Bunlar: 1. Kullanici Arayizi ve Tasarimi ilkeleri 2.
Etkilesim ve Arayuz Tasarimini Anlamak 3. Prototipleme ve Test Moduller genellikle modul
icinde analiz edilecek kavramin gerekliligini ortaya koyan bir giris ile baslar. Sonrasinda
ogrencilerden gozlemlerini sunmalari ve konseptle ilgili bir proje tasarlamalari istenir, bu
sayede bilgiyi i¢sellestirmeleri saglanir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Oryantasyon Haftasi

2 (Module I: Kullanici Araylzu Tasarimi Secili gorsel
ilkeleri) Estetik-Kullanilabilirlik etkisi,
gorsel denge, renk

3 (Module I: Kullanicr Araytizt Tasarimi Secili gorsel
Ilkeleri) Web tipografisi ve okunabilirlik,
gorsel hiyerarsi

4 (Module I: Kullanicr Araytzd Tasarimi Okuma odevi & modul hakkinda gorsel
llkeleri) Sayfa duzeni ve gorsel akis, sunum ve proje gorsellerinin teslim
hareket ve kullanilabilirlik edilmesi.

5 (Module IlI: Etkilesim ve Araylz Tasarimini | Segili gorsel

Anlamak) Arayuz sinirlamalari ve
yinelemeli tasarim sureci




6 (Module II: Etkilesim ve Arayuz Tasarimini | Segili gorsel
Anlamak) Personalar ve kullanici
senaryolari, kullanici gorev ve hedeflerini
tanimlama
7 (Module II: Etkilesim ve Arayuz Tasarimini | Segili gorsel
Anlamak) Gezinme davranislari, sayfa
yapisl
8 (Module IlI: Etkilesim ve Araylz Tasarimini | Okuma 6devi& modul hakkinda gorsel
Anlamak) Ul Desenleri ve Kitiphaneleri sunum ve proje gorsellerinin teslim
edilmesi.
9 (Module IlI: Prototipleme ve Test) Bilgi Secili gorsel
Mimarisi ve akis semasi
10 (Module lll: Prototipleme ve Test) Eskizler | Secili gorsel
ve Arayulz Taslaklari
11 (Module lll: Prototipleme ve Test) Secili gorsel
Prototipleme
12 (Module IlI: Prototipleme ve Test) Kullanici | Secili gorsel & modul hakkinda gorsel
Testi sunum ve proje gorsellerinin teslim
edilmesi.
13 Sunum
14 Gobzden gecirme

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Interdisciplinary Interaction Design: A visual Guide to Basic Theories, Models and Ideas for Thinking and Designing for Interactive
Web Design and Digital Device Experiences, Pannafino, James
Designing for the Digital Age: How to Create Human-Centered Products and Services, Wiley 1 Edition (March 3, 2009)
HTML & CSS, design and build websites, Duckett, Jon, John Wiley & Sons Inc., 2011

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 -

Uygulama 2 10

Proje 3 40

Sunum/Jari 3 30

Diger Uygulamalar (seminer, stiidyo 1 10

kritigi, workshop vb.)

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler (okuma, 2 10

bireysel calisma vb.)

Total: 25 100




iS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Slresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 4 56

Uygulama 2 6 12

Proje 3 13 39

Sunum/Juriye Hazirlik 3 8 24

Diger Uygulamalara Hazirlik 1 9 9

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler | 2 5 10

Toplam is Yiki (saat): 150

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisSi
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Katki Duizeyi: 1 DUsuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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