DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Araylz ve VCD 214 Glz 02+02+00 Secmeli 3 6

Deneyim

Tasarimi

Akademik Birim:

iletisim Fakiltesi

Ogrenim Tari: Orgln Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Duzeyi: Lisans

Dersin Koordinatoru:

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerin:

* Arayuz tasarlama becerisine sahip olmasi

« insan merkezli etkilesim ilkelerini uygulayarak kullanici deneyimlerini arttirmasi

« Dijital Granler tasarlamasi

* Alan terminolojisini kullanarak isleri analiz etmesi ve tartismasi

* Profesyonellik gostermesi (dliizenli sunum, talimatlarin takibi, teslim tarihlerine uyum)
beklenmektedir.

Dersin icerigi:

Bu ders boyunca 6grenciler, dijital araylz tasarimlari Gretmek icin insan merkezli etkilesimin
temel prensiplerini uygulayacaktir. Atdlyeler, sinif i¢i ve sinif disi deneyimlerle birlikte
o0grencilerin tasarim yoluyla verimli kullanici deneyimleri yaratmalari igin insan-bilgisayar
etkilesimi ilkelerinden yararlanilacaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Kullanici kitlesinin demografik 6zelliklerini ve ihtiyaclarini tanimlayabilecek

e 2- Kullanici deneyimini etkileyen platform kisitlamalarini tanimlayabilecek

 3-insan merkezli tasarim yéntemleri kullanarak problem ¢ézme becerisi
gosterebilecek

e 4- Etkilesim tasarimi surecinde ileri duzey Kullanici Deneyimi ilkelerini
tanimlayabilecek

e 5- Bilgi mimarisi gelistirebilecek

e 6- Tasarim prototipi gelistirebilecek

e 7- Kullanabilirlik testleri planlayip yurttebilecektir.

Dersin Ogrenme Yéntem ve

Teknikleri

Ders 4 temel modulden olusmaktadir. Bunlar: 1. Kullanici Deneyiminin Ogdeleri 2. Cevrimigi
Kullanici Davranislari 3. Tasarim ve Gelistirme Sureci 4. Protetipleme ve Test Etme Moduller
genellikle moddl icinde analiz edilecek kavramin gerekliligini ortaya koyan bir giris ile baslar.
Sonrasinda 6grencilerden gozlemlerini sunmalari ve konseptle ilgili bir proje tasarlamalari
istenir, bu sayede bilgiyi igsellestirmeleri saglanir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik
1 Oryantasyon Haftasi
2 (Moddl I: Kullanici Deneyiminin Ogeleri) Secili Gorsel
Anahtar Kavramlar: Insan-Bilgisayar
Etkilesimi, Grafiksel Kullanici Araylzu,
Kullanilabilirlik
3 (Modul I: Kullanici Deneyiminin Ogeleri) Secili Gorsel
Evrensel kullanilabilirlik
4 (Modl I: Kullanici Deneyiminin Ogeleri) Gorsel 6dev & modul hakkinda goérsel
Insan-Merkezli Tasarim sunum ve proje gorsellerinin teslim
edilmesi.
5 (Modul II: Cevrimigi Kullanici Davranislar) | Secili Gorsel
Personalar ve kullanici senaryolari
6 (Modul Il: Cevrimici Kullanici Davranislar) | Secili Gorsel

Empati: Hedef Kitleyi Tanimak




7 (Modul II: Cevrimigi Kullanici Davranisglar) | Gorsel 6dev & modul hakkinda goérsel
Sezgisel degerlendirme kriterleri: Kullanici | sunum ve proje gorsellerinin teslim
deneyimini gelistirmek edilmesi.

8 (Moddal lll: Tasarim ve Gelistirme Sureci) Secili Gorsel
Gorsel Tasarim, markalasma ve kimlik

9 (Moddal lll: Tasarim ve Gelistirme Sureci) Secili Gorsel
Web sitesi yaratim araclari

10 (Moddal lll: Tasarim ve Gelistirme Sureci) Secili Gorsel
Bilgi Mimarisi

11 (Moddl lll: Tasarim ve Gelistirme Sireci) Gorsel 6dev & modul hakkinda gorsel
Sayfa yapisi, storybordlar ve is akisi sunum ve proje gorsellerinin teslim

edilmesi.

12 (Modul IV: Prototipleme ve Test Etme) Secili Gorsel
Insa, prototipleme calismalari

13 (Moddl IV: Prototipleme ve Test Etme) Gorsel 6dev & modul hakkinda gorsel
Kullanilabilirlik testleri sunum ve proje gorsellerinin teslim

edilmesi.

14 Final sunumlar

Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

The Elements of User Experience, Garrett, J., New Riders, 2010
Human Centered Design Toolkit, IDEO, IDEO, 2011
Don't Make Me Think, Revisited: A Common Sense Approach to Web and Mobile Usability Steve Krug

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 10

Uygulama 4 10

Proje 4 50

Sunum/Jari 4 20

Diger Uygulamalar (seminer, stiidyo 1 10

kritigi, workshop vb.)

Total: 27 100

IS YUKU HESAPLAMASI

| Etkinlikler | Sayisi

Sliresi (saat)

Toplam is Yiikii (saat)




Ders Saati 14 4 56
Uygulama 4 2 8
Proje 4 12 48
Sunum/Juriye Hazirhk 4 7 28
Diger Uygulamalara Hazirlik 1 10 10
Toplam is Yiki (saat): 150

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY11
OC1 1 2 3 2 2

0C2 2 2 2 2

0C3 2 2 2 2

0C4 2 3 2

0C5 3 2

0C6 3 2

0oC7 3 2

Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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