DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

3B Dijital VCD 325 Bahar 02+02+00 Secmeli 3 5

Tasarim

Akademik Birim:

iletisim Fakultesi

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerin:
* Alan terminolojisini kullanarak isleri analiz etmesi ve tartismasi,
* 3D tasarim 6gelerini ve ilkelerini tartismasi,
* Uygun arac ve teknikleri kullanarak cesitli tasarim problemlerini tanimlamasi ve ¢ézmesi,
* Elestirel disiinme ve 6grenme yoluyla kavramsal ve teknik tasarim problemlerini c6zmesi,
* Profesyonellik gdéstermesi (duzenli sunum, talimatlarin takibi, teslim tarihlerine uyum)
beklenmektedir.

Dersin icerigi:

Bu derste 6grenciler li¢ boyutlu yapilar olusturmak icin tasarim égelerini ve ilkelerini
kullanacaklardir. Ders 6grencilere 3D modelleme ve animasyonu tanitmayr amacglamaktadir.
Dersin basariyla tamamlanmasi igin yaratici ve profesyonel bakis agilari ve saha
calismalarinda problem ¢6zebilme becerisi kazandirilacaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- 3D tasarimi bir ortam olarak anlayabilecek,

2- 3D tasarim kavramlarini kullanarak ¢ boyutlu tasarimi acgiklayabilecek,
3- Form, isik, renk, doku ve 3D hareketli grafikleri anlayabilecek,

4- Yaratici is sureci igerisinde birlikte calisma pratiklerini deneyimleyecek,
5- Cinema 4D ve Octane Renderer programlarina hakim olabilecektir.

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Ders 4 temel modulden olusmaktadir. Bunlar: 1. 3D Tasarima Giris 2. 3D Sanal Tasarim 3.
Uriin Tasarimi 4. isleme Modiiller genellikle modiil icinde analiz edilecek kavramin
gerekliligini ortaya koyan bir giris ile baslar. Sonrasinda 6grencilerden gézlemlerini sunmalari
ve konseptle ilgili bir proje tasarlamalari istenir, bu sayede bilgiyi icsellestirmeleri saglanir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik
1 Oryantasyon haftasi
2 (Modul I: 3D Tasarima Giris) 3D tasarimin | Segili gorsel
ogeleri ve ilkeleri
3 (Moddul I: 3D Tasarima Giris) Modellemeye | Secili gorsel
giris
4 (Modul I: 3D Tasarima Giris) Cinema 4D Secili gorsel & modul hakkinda gorsel
kullanarak modelleme sunum ve proje gorsellerinin teslim
edilmesi.
5 (Modul Il: 3D Sanal Tasarim) Isik ve doku Secili gorsel
6 (Moddal Il: 3D Sanal Tasarim) Isik, doku ve | Secili gorsel
temel isleme (render)
7 (Modul Il: 3D Sanal Tasarim) Sanal kamera | Secili gorsel & modul hakkinda gorsel
ayarlamalari sunum ve proje gorsellerinin teslim
edilmesi.
8 (Modl lll: Uriin Tasarimi) 3D hareketli Secili gorsel
grafik teknikleri ve MoGraph ayarlamalari
9 (Modul lll: Uriin Tasarimi) Cinema 4D’de Secili gorsel

fizik




10

(Modil Ill: Uriin Tasarimi) Cinema 4D’de
fizik

Secili gorsel & modul hakkinda gorsel
sunum ve proje gorsellerinin teslim
edilmesi.

11 (Modul IV: isleme) Octane ile ileri isleme Secili gorsel

12 (Modul IV: isleme) Octane ile ileri isleme Secili gorsel & modul hakkinda gorsel
sunum ve proje gorsellerinin teslim
edilmesi.

13 Proje sunumlari

14 Tekrar

Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Gerekli/onerilen tim okumalar dijital (KHASLearn ve / veya KHAS Bilgi Merkezi'nde mevcuttur) olarak saglanacaktir.

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 -

Uygulama 4 10

Proje 4 50

Sunum/Juri 4 30

Diger Uygulamalar (seminer, stlidyo 1 10

kritigi, workshop vb.)

Total: 27 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42

Uygulama 4 2 8

Proje 4 12 48

Sunum/Juriye Hazirhk 4 6 24

Diger Uygulamalara Hazirlik 1 3 3

Toplam is Yiki (saat): 125




1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisSI
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Katki Duzeyi: 1 DUsuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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