DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Siberoyun VCD 432 Glz 02+04+00 Secmeli 4 7

Projesi

Akademik Birim:

iletisim Fakultesi

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerin:

* Pazar ve endustri arastirmalar icin arastirma becerilerini gelistirmesi,

* Proje ydonetiminde kazanilan becerileri gelistirmesi ve uygulamasi,

« ileri sunum becerileri kazanmasi,

e Bir arastirma raporu veya bir cybergame proje dosyasi hazirlamasi,

* Ekip calismasina katilmasi,

* Calismalarinda edindigi bilgi ve becerileri endlstriden / akademiden mentorlarla is birligi
yaparak gercek dinyadaki vakalara uygulamasi,

beklenmektedir.

Dersin icerigi:

Bu ders, son donemlerinde mezuniyet projelerine hazirlanmakta olan 6grencilere, ilgili
endUstri / sektérden gelen danismanlari veya danismanlari ile is birligi icinde temel bir ticari
olmayan veya endustri tabanl oyun tasarlama asamalarinin bilgi ve becerilerini kazandirmayi
amaclamaktadir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Bagimsiz bir is birligi projesi gelistirme becerisi kazanacak,
e 2- Portfoyleri igin icerik Uretebilecek,

¢ 3- Proje yOnetebilecek,

e 4- Takim halinde calisabilecek,

 5-ingilizce projeleri profesyonel olarak sunabileceklerdir.

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Ders, okumalar, seminer, 6rnek olay analizi, strateji olusturma ve Uretim atélyelerinin bir
kombinasyonundan olusur. Seminerler ve tartisma: Her proje icin danisman / mentor
seminerler ve tartisma oturumlari sunacak ve ayrica 6grencilere bir arastirma projesi fikri
gelistirmek ve uygulamak icin ilgili okuma materyali saglayacaktir. Ogrenci ve danisman /
mentor, seminerler sirasinda her hafta icin verilen fikirleri ve okumalari tartisir. Ogrencilerin
metinleri okuyarak sinifa gelmeleri beklenmektedir. Vaka Calismasi: Ogrenci ve akil hocasi,
arastirma stratejisini veya multimedya Uretimi, sosyal medya veya pazar arastirmasi
stratejisi stratejisini gelistirirken bir vaka belirleyecektir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Oryantasyon haftasi (Giris ve ders plani)

2 (Evre I:) Atdlye - Proje yonetimi Atolye gorselleri

3 (Evre I:) Stupervizorlerle toplanti Proje fikrinin gelistiriimesi

4 (Evre I:) Arastirmayi Kavramsallastirmak: Proje fikrinin gelistirilmesi
Anlamli ve Yaratici Bir Fikir.

5 (Evre I:) Proje fikri hazirlama Sinif ici tartismalar / sunumlar.

6 (Evre II:) Proje hazirlama Sinif ici tartismalar / sunumlar.

7 (Evre II:) Proje hazirlama Sinif ici tartismalar / sunumlar.

8 (Evre lll:) Siberoyun tasarimi

9 (Evre lll:) Siber oyun tasarimi onaylanmasi

10 (Evre IV:) Proje uygulamasi




11 (Evre IV:) Proje uygulamasi Sinif ici tartismalar / sunumlar.
12 (Evre IV:) Proje uygulamasi Sinif ici tartismalar / sunumlar.
13 Final Projesi Arastirma Sunumlari Sinif ici tartismalar / sunumlar.
14 Sunumlar

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Gerekli/onerilen tim okumalar dijital (KHASLearn ve / veya KHAS Bilgi Merkezi'nde mevcuttur) olarak saglanacaktir.

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilm 14 10

Proje 4 50

Sunum/Jari 4 40

Total: 22 100

iS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiiki (saat)
Ders Saati 14 3 42

Proje 4 18.3 73.2

Sunum/Juriye Hazirhk 4 15 60

Toplam is Yiki (saat): 175.2

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisSi

# PY1 PY2 PY3

PY4 PY5 PY6 PY7

PY8 PY9 PY10 PY11l

OC1 1
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Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yuksek
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