DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

3D Karakter VCD 433 Glz 02+02+00 Secmeli 3 5

Tasarimi

Akademik Birim:

iletisim Fakultesi

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerin:
e Endustri terminolojisini kullanarak galismalari analiz etmesi ve tartismalan
* Projelerinin konsept ve tasarim sureclerini tartismalari

» Sektor baglantisi gelistirmeleri
* Profesyonellik becerileri edinmeleri (sunum, takip, zamanlama)

Dersin icerigi:

Bu ders boyunca 6grenciler animasyonun temel kavramlarini, ilkelerini ve teorilerini
ogreneceklerdir ve profesyonel animasyonlar olusturmak icin gerekli dijital beceri setine
hakim olacaklardir. Ogrenciler alandaki son gelismelere paralel olarak gerekli yazihmlari
kullanabilecek ve 3D CG becerilerini gelistireceklerdir. Bu dersi basariyla bitirerek 6grenciler,
anlamli ve profesyonel 3D animasyonlar yaratabileceklerdir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

1- Animasyonun ilkelerini siralayabilecek ve aciklayabilecek,

2- Tasarim suUrecine yardimci olan profesyonel is yontemleri gelistirecek,

3- Projelerinin konsept ve tasarim sureglerini tartisabilecek,

4- Endustri standartlarinda pipeline, pozisyon ve profesyonel performans sartlari

anlayacak ve tartisabilecek,

5- Portfolyolari icin G¢ boyutlu animasyonlar hazirlayabilecek,

6- Sektor iliskileri gelistirebileceklerdir.

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Ders 4 temel modulden olusmaktadir. Bunlar: 1. Pipeline 2. Animasyon Teknolojisi 3. Karakter
Animasyonu 4. Cok-eylemli Performans Moduller genellikle modul igcinde analiz edilecek
kavramin gerekliligini ortaya koyan bir giris ile baslar. Sonrasinda 6grencilerden gézlemlerini
sunmalari ve konseptle ilgili bir proje tasarlamalari istenir, bu sayede bilgiyi i¢csellestirmeleri

saglanir.
HAFTALIK PROGRAM
Hafta Konular On Hazirlik
1 Oryantasyon haftasi
2 (Modul I: Pipeline) Proje yonetimi Secili gorsel
yazilimlarina giris
3 (Moddl I: Pipeline) Pipeline Gorsel 6dev & modul hakkinda gorsel
degerlendirmesi sunum ve proje gorsellerinin teslim
edilmesi.
4 (Modil Il: Animasyon Teknolojisi) Is Secili gorsel
istasyonu (workstation) teknolojisi
5 (Moddal Il: Animasyon Teknolojisi) Gorsel 6dev & modul hakkinda gorsel
Animasyon yapiminda kullanilan yeni ve sunum ve proje gorsellerinin teslim
ileri teknolijiler edilmesi.
6 (Modul Ill: Karakter Animasyonu) Beden Secili gorsel
mekaniklerine giris 3D karakter
modelleme
7 (Moddal lll: Karakter Animasyonu) 3D Secili gorsel
karakter modelleme 3D yurime dongusu
8 (Modul Ill: Karakter Animasyonu) Yurime | Segili gorsel




dongulslinde ince ayar ve sorun giderme

9 (Moddal lll: Karakter Animasyonu) Secili gorsel
Animasyonu giglendirme: agirlik ve dalga
ekleme ve hareket boyunca takip

10 (Modul lll: Karakter Animasyonu) YUz Gorsel 6dev & modul hakkinda gorsel
animasyonu: lip sync ve agiz sekiller sunum ve proje gorsellerinin teslim

edilmesi.

11 (Modul IV: Cok-eylemli Performans) Hayat | Segili gorsel
yaratmak: eylemleri diistince slrecine
baglamak

12 (Modul IV: Cok-eylemli Performans) ltici Gorsel 6dev & modul hakkinda gorsel
gugler: ruh hali, kisilik, tutum. Coklu sunum ve proje gorsellerinin teslim
performans edilmesi.

13 Final sunumlar

14 Final sunumlar

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Gerekli/onerilen tim okumalar dijital (KHASLearn ve / veya KHAS Bilgi Merkezi'nde mevcuttur) olarak saglanacaktir.

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilm 14 -

Uygulama 4 10

Proje 4 50

Sunum/Juri 4 30

Diger Uygulamalar (seminer, stlidyo 1 10

kritigi, workshop vb.)

Total: 27 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42
Uygulama 4 3 12
Proje 4 10 40




Sunum/Juriye Hazirlik 4 6 24
Diger Uygulamalara Hazirlik 1 7 7
Toplam is Yiki (saat): 125

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY11l
OC1 2 2 2

0C2 2 3 3

0C3 2 3 3

0C4 3

0C5

0C6

Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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