DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Reklamda ADV 203 Glz 02+02+00 Secmeli 3 6

Yaraticilik

Akademik Birim: Reklamcilik

Ogrenim Turi: Orglin Egitim

On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce

Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerin:

« Ogrenilebilen bir yetenek olan yaraticigi 6grenmeleri

* Yaraticilik tecribesi edinmeleri

* Reklamda yaratici olabilmeyi 6grenmeleri beklenmektedir

Dersin icerigi:

Bu ders, yaraticiligin teorik ve pratik her yonin( ve yaraticilik icin disiinme silrecini
aciklayarak, yaraticihgin dogustan yetenekli olmasina gerek olmayan fazlaca merakli ve
caliskan Uzerinden yaratici insanlarin kapsamli ve derinlemesine bir tanimini verir. Ayrica
o0grencilerin yaraticiligin bilesenlerini kesfetmesine, yaratici fikrin ve yaratici slirecin
acitklanmasina, yaratici calismalarin degerlendirilmesini hedef alir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

1- Reklamcilikta yaraticiligin ne oldugunu tanimlayabilme

2- Yaratici reklamcinin kim oldugunu agiklayabilme

3- Yaratici bir fikrin ne oldugunu anlama yetenegi

4- Yaratici sire¢ hakkinda bilgi edinme becerisi

5- Yaraticihgi, 6zellikle “yaratici reklam fikri”ni nasil degerlendirecegini 6grenme
becerisi

» 6- Ogrencilerin reklam yaraticih@ina iliskin yaratici potansiyellerini anlamalarina
yardimci olan etkilesimli bir 6grenme ortamina katilma yetenegi.

Dersin Ogrenme Yéntem ve

Teknikleri

Bu ders 3 temel modulden olusmaktadir. Bunlar: 1. Yaraticiligi Anlamak 2. Nasil Daha Yaratic
Olunur? 3. Yaraticiligin Yapi Taslari Moduller, modil icinde analiz edilecek kavramin
gerekliligini ortaya koyan bir giris ile baslar. Daha sonra 6grencilerden kisisel yaratici
gunlUklerini sunmalari ve bilgiyi i¢sellestirebilmeleri icin konseptle ilgili klicUk projeler
yapmalari istenir. Projelerin yazili raporlari, 6gretim elemani tarafindan degerlendirilen notun
@'1 olarak degerlendirilir. Yaratici glinlik alistirmasi notun 'udur. S6zIi sunumlar olarak
degerlendirilir. Genel notun geri kalan 0'u final sunumu ve proje raporu kapsamindadir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Oryantasyon haftasi (Giris ve ders plani)

2 Yaraticihk nedir? Okuma: Rollo May- To courage to create
(b6limler)

3 Yaraticihgin tarihi Okuma: Rollo May- To courage to create
(bélamler)

4 Yaratici bir zihin Okuma: Rollo May- To courage to create
(bdélamler)

5 “Yaraticihg” kesfetmek Alistirma: Ogrencilerden kendilerine neyin
ilham verdigini bulmak igin bir “fikirler
gunlGglu” tutmalar istenecektir.

6 Yaraticilik icin Yapisal Yontemler Okuma: John Berger- Ways of Seeing
(bdlamler)

7 Yaratici bir zihin olmak icin gerekenler Okuma: John Berger- Ways of Seeing
(b6limler)

8 Yaratici Olmak: Fikir Uretmek Okuma: John Berger- Ways of Seeing




(bolimler)

Proje Sunumlari

Ogrenciler, ayni triin icin icgériler
olusturmak ve sonuclarini karsilastirmak
icin nitelik listeleme, beyin firtinasi ve
zihin haritalama tekniklerini
gruplandiracak ve kesfedeceklerdir. (Bu
proje, 6grencilere ayni Grln icin ayni
yontemler kullanilsa da, yaklasimlari
nedeniyle sonuclarin farkl olabilecegini
gostermeyi amaclamaktadir)

10

Yaratici bir arag olarak hikaye anlatimini
kullanmak

Okuma: John Hegarty- Creativity (bolumler

11

Metaforlar ve Abartmalar

Okuma: John Hegarty- Creativity
(bolimler)

12

Yaraticilikta Mizah ve Komedi

Okuma: John Hegarty- Creativity
(bSlimler)

13

Duygusal ve Akilci faydalar kullanma

Proje Gonderimi: Ogrenciler, alay,
abartma veya abarti kullanarak bir basil
reklam veya televizyon reklami
hazirlayacaklardir

14

Degerlendirme Haftasi

Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Merkezi'nde mevcuttur)

Gerekli / 6nerilen tim okumalar dijital / rezerv ders okumalari paketi seklinde saglanacaktir (KHASLearn ve / veya KHAS Bilgi

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 12 -

Uygulama 1 10

Proje 2 40

Odev 2 20

Proje Raporlari 1 30

Total: 18 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi

Siresi (saat)

Toplam is Yiikii (saat)




Ders Saati 14 3 42
Uygulama 1 18 18
Proje 2 20 40
Sunum/Juriye Hazirhk 2 10 20
Proje Raporlarinin Sunumu 1 30 30
Toplam is Yiki (saat): 150

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

# PY1 PY2

PY3

PY4

PY5

PY6

PY7

PY8

PY9

PY10

PY11

PY12

OC1

0C2

0C3

0C4

0C5

0C6

Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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