DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Reklamda Gorsel | ADV 313 Glz 02+02+00 Secmeli 3 6

Disliinme

Akademik Birim:

iletisim Fakultesi

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerin:

* Gunluk hayatimizdaki gesitli isaret, sembol ve gorselleri okuyup elestirerek analiz etmenin
temellerini anlamalari,

» Kavramlari sembolik gorintilerle nasil iliskilendirecegini, yeni kavramlar ve fikirler icin
gorsel bir dil olusturmay1 6grenmeleri,

* Hedef kitleye iletilen mesajin alt metinlerini tasarim ilkeleri ve kurallari Gzerinden
incelemeleri ve okumalari

beklenmektedir

Dersin icerigi:

Bu ders, isaretler, semboller, simgeler, dizin ve temsil dahil olmak Uzere gérsel disinmenin
temel terimlerini grafik tasarimina giris diizeyinde temellendirmeyi hedeflemektedir. Grafik
tasarim, fotograf ve reklamcilik alanlarinda reklam tasarimcilarinin yakin gelecekte
karsilasacaklari ve uygulayacaklari 6rnek calismalar kullanilarak gorsel érnekler kullanilarak
iletisimin temel kelime dagarcigi irdelenmistir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

1- Grafik tasarimin gérsel dilini temel olarak uygulayabilme,

2- Simgeler, dizinler ve semboller dahil olmak Uzere grafik tasarim arasindaki iliskiye
iliskin bilgileri analiz edebilme ve yorumlayabilme

3- Grafik tasarim baglaminda resimli imgeleri ve sembolleri anlamli sekilde
kullanabilme

4- Dunyadaki gorsel iletisim tasarimi érneklerini yorumlayabilme ve bu érnekleri
uygulayabilecek dlizeye gelebilme,

5- Gestalt Teorisinin belirli yonleri ile gorsel iletisim arasindaki iliskiyi
degerlendirebilme

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Ders 3 modulden olusmaktadir. Bunlar: 1. Tasarim ilkelerini, Gestalt Teorisini ve tasarim
o0gelerini tanimlama, 2. Yukaridaki kavramlari reklam, afis gibi gorsel érneklerle inceleme ve
analiz etme, 3. Proje olusturma, kendi gorsel metinlerini okuma. Ders, dénem boyunca
islenecek kavram ve terimleri agiklayan bir giris modulu ile baslar. Daha sonra ilk modulde
kavramlarin daha net anlasiimasi icin video ve gorsellerle 6rnekler 6grenilecek ve
tartisilacaktir. ikinci modilde tasarim konseptlerinin hayata gecirilmesinde karsilasilan
adimlar ve uygulamalar tartisiimaktadir. Son modilde 6grencilere tartisilan tasarim ilkelerini
uygulamak icin bireysel veya grup édevleri verilecektir. Ogrenciler gérsel calismalarini yazili
bir raporla sunar ve diger 6grencilere kisa bir sunum yaparlar. Bu ders ayrica gorsel destekli
ders slaytlari, makaleler, basili ilanlar ve TV reklamlari, yUz yUze tartismalar, soru cevap,
proje uygulamalari ile desteklenmektedir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirhik
1 Oryantasyon Haftasi (Giris ve ders plani)
2 Gorsel Algi: Bakmak ve gormek arasindaki | Okuma Odevi
fark (Gestalt Ornekleri),
3 Gorsel tasarimin temel kavramlari ve
uygulama alanlari: Orneklendirme
4 iletisim ve gérsel iletisim nedir? Gérsel
iletisim ihtiyaci ve algi Uzerindeki etkileri.
5 Tasarim ve gorsel iletisim ilkeleri ve Modul 1 Sonu Egzersiz Raporu

uygulama ornekleri




6 Tipografi ve baski, bu kavramlarin gérsel
iletisime etkisi.
7 Cesitli gorsel 6rneklerin Ders esnasinda tartismak i¢ni gorsel
yorumlanmasi.analiz ornekleri toplamak
8 Gorsel iletisimde soyutlama. Reklam Okuma Odevi
tasariminda soyutlama. Okunabilirlik ve
anlamin etkisi.
9 Sembol nedir? Semboller nasil anlam Modul 2 Sonu Egzersiz Raporu
yukler?
10 Proje/Gorsel metin tasarimi tanitimi
11 Reklam amacli icerik olusturmak igin
gerekli gorseli toplama, analiz etme ve
kullanma.
12 Projeler, gorsel tasarim olusturma
13 Proje Sunumlari
14 Degerlendirme Haftasi

Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Seeing is Believing, Arthur Asa Berger

Communication Design, Jorge Frascara
Basitlik Kanunlari / John Maeda

Gorme Bigimleri / John Berger

Basin ilani Boyle yapilir! / Jim Aitchison

An Introduction to Visual Culture, Nicholas Mirzoeff

Essentials of Visual Comunication, Bo Bergstrom

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Uygulama 2 30

Proje 1 40

Odev 1 10

Sunum/Juri 1 20

Total: 5 100

IS YUKU HESAPLAMASI

| Etkinlikler | Sayisi

Sliresi (saat)

Toplam is Yiikii (saat)




Ders Saati 14 3 42
Uygulama 2 20 40
Proje 1 30 30
Odev 1 18 18
Sunum 1 20 20
Toplam is Yiki (saat): 150

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

#

PY1

PY2

PY3

PY4

PY5

PY6

PY7

PY8

PY9

PY10

PY11l

OC1

0C2

0C3

0C4

0C5

Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yiksek



http://www.tcpdf.org

