DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Uygulama NMD 311 Glz 01+04+00 Secmeli 3 6

Gelistirme

Atolyesi

Akademik Birim:

iletisim Fakiltesi

Ogrenim Tari: Orgln Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Duzeyi: Lisans

Dersin Koordinatoru:

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerin:

* Dijital uygulama gelistirme ve Uretme asamalarini 6grenmeleri,

* Akademik ve sektoérel mentoérler rehberliginde gruplar halinde calisabilmeleri ve dijital
medya uygulamalari igin fikir gelistirmeleri,

« Dijital uygulamalar gelistirmek icin farkli donanim ve yazilim medya uretim araclarini
kullanmalari,

« Dijital uygulamalar tasarlarken ve gelistirirken yaratici pratiklerde bulunmalari,

* Bir dijital uygulamayi gorsel olarak tasarlamayi1 6grenmeleri,

» Gorsel-isitsel icerikleri dijital uygulama gelistirirken kullanmalari beklenmektedir

Dersin icerigi:

Bu ders, dijital diinya igin cok yonli yaratici disinme, arastirma yapma ve farkh uygulamalar
Gretmeyi vurgulamaktadir. Ogrenciler bu dersi alirken dijital uygulamalar gelistirme yéntem
ve teknikleri hakkinda ileri diizeyde bir anlayis ve kavrayisa sahip olacaklardir. Ogrenciler
ayrica gruplar halinde galisacak ve dijital uygulama projelerini yonetmek ve tanitmak igin
iletisim stratejileri gelistireceklerdir. Bu ders ayni zamanda dinamik djital uygulamalar
tasarlamak, gelistirmek ve yonetmek icin gerekli olan finansal dinamiklere dair de gercek
zamanl bir temel bilgiler sunmayi hedefler.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Herhangi bir konuda yaratici dijital uygulama fikirleri gelistirebilmek.

e 2- Uygulama gelistirme icin kavramsal yazi yazma ve igerik olusturma becerileri
gelistirebilmek,

e 3- Dijital bir uygulama gelistirmek icin gorsel-isitsel iceriklerle calisma becerisi
gelistirebilmek.

e 4- Dijital uygulamalar tasarlamak icin farkl tirde donanim ve yazihim kullanma
becerisi gelistirebilmek.

e 5- Dijital uygulamalar olusturmanin gelistirme, yonetim ve dagitim adimlari icin cesur
stratejiler olusturabilmek

e 6- Dijital uygulama gelistirme projelerini hedef kitle ile etkilesime katabilmek.

e 7- Mesajlari etkin bir sekilde iletebilen dinamik uygulamalar tasarlayabilmek.

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Ders 3 temel modulden olusmaktadir. Bunlar: 1. Kavramlar, Beceri Setleri, Fikirler 2.
Uygulama/1: Strateji 3. Uygulama/2: Tasarim Degerlendirme (¢ modulden olusmaktadir.
Moddller genellikle modil icinde analiz edilecek kavramlarin gerekliligini ortaya koyan bir
giris ile baslar. Ogrencilerden daha sonra edindikleri bilgiyi icsellestirebilmeleri icin
kavramlarla ilgili gdézlemlerini deneyim yazisi seklinde sunmalari ve sinif-i¢i tartismalara aktif
sekilde katilmalar beklenir (0). Ogrencilerden ayrica bir dijital uygulama projesi ortaya
koymalari istenir (p).

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Oryantasyon Haftasi (hazirlik ve ders Bireysel arastirma, sinif ici tartisma,
plani) deneyim yazisi igin brief alma

2 Modul (1): Kavramlar, Beceri Setleri, Sinif igi tartisma, deneyim yazisi igin
Fikirler: Uygulama gelistirmek igin fikir outline gikarma
Uretimi ve kavramsal yazi becerileri

3 Modul (1): Kavramlar, Beceri Setleri, Workshop

Fikirler: Arastirma ve belgeleme




Modul (1): Kavramlar, Beceri Setleri,
Fikirler: Teknoloji, yaziim ve donanim

Workshop

5 Modul (1): Kavramlar, Beceri Setleri, Bireysel arastirma, grup projesi igin
Fikirler: Bir uygulamayi fonlamak fizibilite calismasi ve eslesme

6 Moddul (Il): Uygulama/1: Strateji: Bir Sinif-igi sunumlar ve tartisma
uygulama icin kalkinma plani ve stratejisi
hazirlamak

7 Moddul (I1): Uygulama/1: Strateji: Finansal Sinif-ici sunumlar ve tartisma
kaynaklar bulmak

8 Moddul (Il): Uygulama/1: Strateji: Pazar Sinif-igi sunumlar ve tartisma
dinamikleri ve dagitim yéntemleri

9 Modul (ll1): Uygulama/2: Tasarim: Dijital Workshop
uygulamalar gelistirme-hands on

10 Modul (ll1): Uygulama/2: Tasarim: Workshop
Uygulamada etkinlik ve kullanilabilirlik

11 Moddul (ll1): Uygulama/2: Tasarim: Workshop
Arayuzler

12 Modul (ll1): Uygulama/2: Tasarim: Dinamik | Sinif-ici sunumlar ve tartisma
bir uygulama tasarlayabilme

13 Web, sosyal medya ve kitle iletisim
araclari baglantilan kurma

14 Tekrar ve Degerlendirme

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Gerekli/dnerilen tim okumalar dijital (KHASLearn ve / veya KHAS Bilgi Merkezi'nde mevcuttur) olarak saglanacaktir.

DIGER KAYNAKLAR

1.Ders videolari 2.Ders notlari 3.ilgili Web sayfasi

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilm 12 10

Proje 1 70

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler (okuma, 5 20

bireysel calisma vb.)

Total: 18 100

iS YOKU HESAPLAMASI




Etkinlikler Sayisi Siiresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42

Proje 1 78 78

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler |5 6 30

Toplam is Yiki (saat): 150

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERi (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

# PY1

PY2

PY3

PY4

PY5

PY6 PY7

PY8

PY9 PY10 PY11l

OC1

0C2

0C3

0C4

0C5

OCo6

0oC7

Katki Diizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yuksek
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