DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)
Hareketli Grafik VCD 319 Guz 02+02+00 Zorunlu 3 5

Akademik Birim:

iletisim Fakultesi

Ogrenim Turi: Orgiin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin DUzeyi: Lisans

Dersin Koordinatéru:

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerin:

 Tipografi prensipler ile animasyonun temelleri arasindaki iliskiyi uygulamaya dokebilmeleri,
e Zaman tabanli medya icin yazi, imaj, yapi ve sistem sentezleyebilmeleri,

« Dijital yaraticilikla ilgili bilgi ve beceri kazanmalari beklenmektedir.

Dersin icerigi:

Bu ders 6grencilere hareketli grafik disiplininde bilgi, beceri ve pratiklerini saglamayi
amaclar. Ogrencilere hareketli gorsel disiplinleri, gérsel okur yazarlk ve hareketli grafik
metotlarini tanitir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Hareketli grafik tasarima yonelik evrensel degerleri, temel ilke ve kurallari
kullanma becerisi edinecek,

2- Animasyon teorilerini anlamayacak ve uygulayabilecek,

3- Sekil, tipografi ve renk kullanarak animasyon Uretebilecek,

4- Hareketli grafik ve hareketli gértntu ile calisacak ve bunlari birlestirebilecek,
5- Kreatif Uretim surecinde ekip ¢alismasi tecribesi edinecek,

6- Adobe After Effects programini ileri dizeyde kullanabileceklerdir.

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Ders 3 temel modulden olusmaktadir. Bunlar: 1. Sekil / Vektér Animasyonu 2. Kinetik
Tipografi 3. Post-Produksiyon Evreler genellikle evre icinde analiz edilecek kavramin
gerekliligini ortaya koyan bir giris ile baslar. Sonrasinda 6grencilerden gézlemlerini sunmalari
ve konseptle ilgili bir proje tasarlamalari istenir, bu sayede bilgiyi icsellestirmeleri saglanir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik
1 Oryantasyon haftasi
2 (Moddl I: Sekil / Vektdér Animasyonu) Secili gorsel
Gec¢misten glinimuze animasyon
teknikleri
3 (Modul I: Sekil / Vektér Animasyonu) Secili gorsel
Animasyona giris: Adobe After Effects
Sekil ve Renk ydnetimi Keypoint
4 (Moddul I: Sekil / Vektdér Animasyonu) Secili gorsel
Gelismis Keypoint ayarlar (Graph Editor,
Keyframe Assistant) Animasyonda sekil,
renk, gecis, maskeleme, yonetimi
5 (Modul I: Sekil / Vektdér Animasyonu) 2.D Secili gorsel
Parallax Gelismis Render secenekleri
6 (Modul I: Sekil / Vektér Animasyonu) Secili gorsel & modul hakkinda gorsel
Dosyalama Sistemi Adobe After Effects ve | sunum ve proje gorsellerinin teslim
Adobe Photoshop programlarinin eslenik edilmesi.
kullanimi Perspektif, 3D Layer ve Sanal
Kamera
7 (Modul II: Kinetik Tipografi) Kinetik Secili gorsel

tipografi Adobe After Effects ve Adobe
Illustrator programlarinin eslenik
kullanimi.




(Modul II: Kinetik Tipografi) Gelismis
Kinetik Tipografi

Secili gorsel

9 (Modul II: Kinetik Tipografi) Gelismis Secili gorsel & modul hakkinda gorsel

Maskeleme Video Efektleri sunum ve proje gorsellerinin teslim
edilmesi.

10 (Moddl II: Post-Prodiksiyon) Hareketli Secili gorsel
Goruntl ve Hareketli Grafik Buluntu
gorunta

11 (Moddl Il: Post-Prodiiksiyon) Motion Secili gorsel
Tracking Yesil perde post-prodiksiyonu

12 (Moddl Il: Post-Prodiiksiyon) Zamanlama Secili gorsel & modul hakkinda gorsel
Renk ayarlamalar Géruntd, ses ve sunum ve proje gorsellerinin teslim
hareket edilmesi.

13 Final Sunumlar

14 Tekrar

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 10

Uygulama 2 10

Proje 3 50

Sunum/Jari 3 30

Total: 22 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42

Uygulama 2 4 8

Proje 3 15 45

Sunum/Juriye Hazirlik 3 10 30




Toplam is Yiki (saat):

125

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi
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Katki Duzeyi: 1 DUsuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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