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Dersin Amaci:

Bu dersin amaclari:

1. Oyun teorisinde temel sonuglarla ilgili asinalik gelistirmek;
2. Oyun teorisinde kullanilan matematik araclari ile ilgili asinalik gelistirmek;
3. Oyun teorisindeki sonuglarin varsayimlarini ve kisitlamalarini, tabi ki bunlardan dogan

sorunlarin ¢c6zimunu aciklayabilir;

4. Oyun teorisinin uygulama konularini inceleyebilir;
5. Oyun teorisi iceren akademik makaleleri okuma becerisi gelistirir ve bu makalelerin teknik

kisimlarini tartisabilir.

Dersin icerigi:

Bu derste oyun teorisi birbirine bagli karar verme durumlarindaki stratejik davranis ve tesvik
calismalarinda kullanilir. Bu ders oyun teorisindeki temel teorik sonuclarin ve ispatlarinin
daha iyi anlasiimasini saglar. Teori ve uygulamalara dengeli zaman ayrilacaktir. Ekonomik
modeller, ihale teorisi v.b. uygulama konulari islenecektir. Katiimcilar kendi ilgi alanlarinda
or. is, politika, ekonomi v.d. tabi ki oyun teorisi iceren konularda ¢alismaya cesaretlendirilir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Dersi basariyla tamamlayan 6grenciler asagidaki yetileri edinmis olacaklardir:

Oyun teorisinin temellerini tanimlayabilir;

2- Nash dengesi ve karma stratejiler konularindaki problemleri ¢ézebilir;
3- Dinamik ve duragan oyunlari ayirt edebilir;

4- Tam bilgili ve noksan bilgili oyunlari ¢6zimleyebilir;

5- Oyun teorisi temelinde farkli vakalari degerlendirebilir;

6- Oyun teorisi iceren akademik makaleleri yorumlayabilir.

Dersin Ogrenme Yéntem ve Sinif igi ders

Teknikleri

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Tanitim, Neden Oyun Teorisi ¢calisiilmali? Ek okumalar
Kisa tarih, Oyun teorisinin varsayimlar,
Oyunlari siniflandirma

2 Tam Bilgili Duragan Oyunlar: Temel teorisi | BOIUm 1
ve Nash Dengesi

3 Tam Bilgili Duragan Oyunlar: Uygulamalar | Bolim 1
ve karma stratejileri

4 Tam Bilgili Duragan Oyunlar: Karma Bolim 1
stratejiler ve Nash dengesinin varligi

5 Tam Bilgili Dinamik Oyunlar: Tam ve Bolam 2
kusursuz bilgi ve tam ve kusurlu bilgili iki-
asamali oyunlar

6 Tam Bilgili Dinamik Oyunlar: Tekrarli Bolim 2
oyunlar

7 Kisith zamanh ya da sinifta Ara Sinav

8 Tam Bilgili Dinamik Oyunlar: Tam fakat Bolam 2

kusurlu bilgili dinamik oyunlar




9 Noksan Bilgili Statik Oyunlar: Bayezyen Bolim 3
oyunlar

10 Noksan Bilgili Statik Oyunlar: Bayezyen Bolim 3
Nash dengesi

11 Noksan Bilgili Statik Oyunlar: Karma Bolum 3
stratejiler ve bir ihale

12 Noksan Bilgili Dinamik Oyunlar: Kusursuz Bolum 4
Bayezyen denge ve sinyalli oyunlar

13 Vaka Calismasi;-Finans, Muhasebe, Sunumlar
Islemler Yonetimi ve Bilisim Sistemleri

14 Vaka Calismasi: Franchise kararlari, Sunumlar
Kooperatif oyunlar ve is stratejileri,
pazarligin pratigi

Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.
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DIGER KAYNAKLAR

Ogretim Uyesi tarafindan saglanan ders notlari ile Oyun teorisi ve mihendislik Gzerine olan dergilerdeki makalelerle sinif ici ders
sunumlari ve son yayinlar

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Odev 4 20

Sunum/Juri 1 15

Ara Sinavlar/SozIU Sinavlar/Kisa Sinavlar 2 25

Final Sinavi 1 40

Total: 8 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)




Ders Saati 14 3 42
Proje 1 30 30
Odev 4 10 40
Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler | 13 3 39
Ara Sinavlar/S6zlu 2 5.5 11
Sinavlar/Kisa Sinavlar

Final Sinavi 1 25.5 25.5
Toplam is Yiki (saat): 187.5

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisSi
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Katki Diizeyi: 1 Dusik, 2 Orta, 3 Yluksek
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