DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
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Projesi

Akademik Birim:

Bilgisayar MUhendisligi Bolimu

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans
Dersin Koordinatoru: Taner ARSAN

Dersin Amaci:

Kotlin Programlama Gelistirme: Android uygulamalari gelistirmek icin temel ve ileri dizey
Kotlin programlama prensiplerini anlayin ve uygulayin. Sezgisel Kullanici Arayuzleri
Tasarlayin: Android kullanici araylzi tasarim ilkelerini ve bilesenlerini 6grenerek kullanici
dostu ve gorsel olarak etkileyici araylzler olusturun. Android Ekosisteminden Faydalanin: A
baglantilar, veri depolama, konum servisleri ve diger islevler icin Android bilesenlerini ve
katiphanelerini etkin bir sekilde kullanarak 6zellik acisindan zengin uygulamalar gelistirin.
Verimli Uygulamalar Gelistirin: YUksek kaliteli, strdurulebilir ve dlgeklenebilir Android
uygulamalari olusturmak icin yazilim mahendisligi en iyi uygulamalarini uygulayin. Piyasaya
Hazir Uygulamalar Yayinlayin: Uygulamalari magazalara ve dagitim platformlarina tam
islevsel halde hazirlamak ve dagitmak icin gerekli becerileri edinin.

Dersin icerigi:

Ogrencilere Kotlin kullanarak Android platformu icin gelismis mobil uygulamalar tasarlama,
gelistirme ve dagitma konusunda gerekli beceri ve bilgileri kazandirir. Uygulamali projeler ve
pratik alistirmalar araciligiyla 6grenciler, Android gelistirme slireclerinin temel kavramlarini
derinlemesine 6grenerek, kullanici araylizi tasarim ilkeleri, araylz bilesenleri, veri kalicihgi
mekanizmalari ve cihaz donanimi ile yazilimi arasindaki sorunsuz etkilesim konularinda
kapsamli bir anlayis gelistirirler.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

1- Kotlin Programlama Becerisini Uygulayabilme

2- Mobil Arayuzler Tasarlayabilme ve Gelistirebilme becerisi

3- Android Ekosisteminden ve Kutiphanelerinden Faydalanabilme becerisi
4- Veri Kalicihgi ve Asenkron Programlamayi Uygulama yetenegi

5- Yazilim Miihendisligi En Iyi Uygulamalarini Sergileme becerisi

6- Mobil Uygulamalar Gelistirebilme becerisi

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Dersler ve Etkilesimli Tartismalar, Uygulamali Kodlama Oturumlari ve Canli GOsterimler, Proje
Tabanli Ogrenme, Kisa Bilgi Olgcme Sinavlari, Is Birlikgi Ogrenme

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Kotlin'e Giris Kitap 2 - B6lim 1 and 2

2 Kotlin Temelleri Kitap 2 - B6lum 3

3 ileri Diizey Kotlin Kitap 2 - B6lum 4 and 6

4 ilk Uygulamanizi Olusturma Kitap 1 - B&lim 1

5 Kullanici Ekran Akislarini Olusturma Kitap 1 - B6lum 2

6 Fragmentler ile Kullanici Arayuzu Kitap 1 - B6lum 3
Gelistirme

7 Uygulama Navigasyonu ve Temel Kitap 1 - Bolum 4 and 5
Kutiphaneler

8 RecyclerView Kullanimi Kitap 1 - Bolum 6

9 Android izinleri, Google Haritalar, Kitap 1 - Bolum 7 and 8
Servisler, WorkManager ve Bildirimler

10 Android Mimari Bilesenleri Kitap 1 - B6lum 11




11 Veri Kalicilig Kitap 1 - Bolum 12

12 RxJava, Coroutines ve Mimari Desenler Kitap 1 - Bolum 14 and 15

13 CoordinatorLayout ve MotionLayout ile Kitap 1 - Bolum 16
Animasyonlar ve Gegisler

14 Google Play'e Uygulama Yayinlama Kitap 1 - Bolum 17

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Kitap 1 - A. Forrester, E. Boudjnah, A. Dumbravan, and . Tigcal, How to Program Android Apps with Kotlin: A hands-on guide to
developing, testing, and publishing your first apps with Android, Packt Publishing, 2021
Kitap 2 - M. Devcic, Kotlin Quick Start Guide: Core features to get you ready for developing applications, Packt Publishing, 2018

DIGER KAYNAKLAR

JetBrains Account:

Hardware Requirements

Kotlin Docs: https://kotlinlang.org/docs/home.html
Google Developers: https://developer.android.com/
Android Studio: https://developer.android.com/studio

JetBrains Toolbox App: https://www.jetbrains.com/toolbox-app/
Highly Recommended using with KHAS Microsoft Student Account

Android Studio: https://developer.android.com/studio/install
Emulator: https://developer.android.com/studio/run/emulator

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 1 10

Proje 1 35

Sunum/Juri 1 30

Ara Sinavlar/SozIu Sinavlar/Kisa Sinavlar 5 25

Total: 8 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42

Laboratuvar 14 2 28

Proje 1 80 80

Sunum/Juriye Hazirlik 1 45 45

Ara Sinavlar/S6zIu 5 1 5

Sinavlar/Kisa Sinavlar




Toplam is Yiki (saat): 200

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8

OC1

0C2

0C3

0C4

0C5

0C6

Katki Duzeyi: 1 DUsuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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