DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Stop-Motion VCD 324 Bahar 02+02+00 Zorunlu 3 5

Animasyon

Akademik Birim:

Gorsel iletisim Tasarimi

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar -

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

-Dijital fotografi kullanarak profesyonel stop-motion animasyon
surecini takip etmesi,

-Birlikte calisarak kaynaklari bir araya getirmesi ve kompleks projeleri
bitirmesi

-Basit hikayeler canlandirarak yaratici kapasitelerini arttirmalari,

-Profesyonellik gosterebilmeleri (DUzenli sunum, ydnergelere
uyum,tesim tarihlerine dikkat) beklenir,

Dersin icerigi:

Mododller, 6grencilerin dijital fotografiyi 2D, 3D ve 4D teknikleriyle birlestirerek
basit anlatilar gelistirmesi ve hayata getirmesini icerir. Ders dort module
boélinmastar:

1- Boiling-line animasyon

2- Looped animasyon

3- Basit set yapimi

4- Set kullanarak stop-frame animasyon

Bu modiiller ile 6grenciler yeni fikirler ve slirecler ile deney yapma becerisi
kazanacak ve hayal edilen senaryolari izleyiciye ulastirabileceklerdir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Stop-motion’in sirecinin nasil isledigine iliskin bilgi edinecek ve yaratici hikaye
anlaticiligl becerileri kazanacaktir,

e 2- Bir dizi el-cizimi ve el-isi yaklasimlariyla animasyona hazir orijinal icerikler
Uretebileceklerdir,

¢ 3- Dijital kamera tekniklerini ilgili Adobe (Photoshop, Premiere vb) programlari ile
birlestirme becerisini elde edeceklerdir,

e 4- Deneysel yontemler ile yeni fikirler olusturabilecek ve izleyici ile etkilesime
gecmekte bu yeni yontemleri kullanabilecektir,

e 5- Takimlar halinde ortak calismaya dayali is gelistirme becerileri kazanacaklardir,

e 6- Fikirleri ve konseptleri elestirel bir sekilde animasyon sureci ile
birlestirebileceklerdir,

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Screening: Ders boyunca 6grencilere kisa stop-frame animasyon seckileri gosterilecek ve
farkli animasyon yaklasimlari ile tanismalari saglanacaktir.

Making: Proje 1 ve 2 Uretim icin g6zleme ve hayal gucline dayali gizim teknikleri
icermektedir. Proje 3 etraftaki esyalar ile basit bir set olusturmayi ve proje 4 bu seti
kullanarak stop-frame animasyon Uretimini icermektedir.

Photographing: Ogrenciler islerinde kullanmak lzere fotograflamayi, fotografi taramayi ve
Photoshop/Premiere kullanarak ciktiklarini olusturmayi 6grenir.

Collaborating: Proje 3 ve Proje 4 dgrencilerin grup olarak calismasini icerir. isler 3D
animasyon yaratimi igin, yapim, fotograflama ve diizenlemeyi kapsar.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta

Konular On Hazirhik




1 Oryantasyon haftasi
2 Modul (1): Boiling Line Animation (GIF) Secili Gérsel: Ogrenciler gdzleyerek
Boiling line animasyon tanitimi cizebilecekleri ve sonrasinda 3 karelik GIF
hazirlayacaklari bir obje sececek ve sinifa
getirecektir
3 Modul (1): Boiling Line Animation (GIF) Secili Gérsel: Ogrenciler gdzleyerek
Uretim: 3-kare boiling line GIF cizebilecekleri ve sonrasinda 3 karelik GIF
hazirlayacaklari bir obje sececek ve sinifa
getirecektir
4 Modul (I1): Looped Animation (MP4) Secili Gérsel: Ogrenciler Modul 1'de
15 karelik el gizimi animasyona gegis kullandiklari objeyi merkez alarak 15
karelik bir GIF storyboard’u gelistirecektir.
5 Moddl (Il): Looped Animation (MP4) Secili Gorsel: Ogrenciler Modiil 1’de
Uretim: MP4 Animasyon kullandiklari objeyi merkez alarak 15
karelik bir GIF storyboard’u gelistirecektir.
6 Modul (l11): 3D Set Yapimi Secili materyal ve gérsel: Ogrenciler hem
Stop-motion animasyonu icin 3D set modul 3 setlerini hem de baslangi¢
yapimi noktasi olarak sectikleri nesneyi
kullanarak daha buyuk bir stop-frame
animasyon projesine baslayacaklar.
Ogrenciler storyboard fikirlerini
gelistirmeye baslayacaklar
7 Modul (l11): 3D Set Yapimi Secili materyal ve gérsel: Ogrenciler hem
Kurulu set ile kamera testi modul 3 setlerini hem de baslangi¢
noktasi olarak sectikleri nesneyi
kullanarak daha buyuk bir stop-frame
animasyon projesine baslayacaklar.
Ogrenciler storyboard fikirlerini
gelistirmeye baslayacaklar
8 Modal (Ill): 3D Set Yapimi Secili materyal ve gérsel: Ogrenciler hem
Uretim: 3D set ve isiklandirma modul 3 setlerini hem de baslangi¢
noktasi olarak sectikleri nesneyi
kullanarak daha buyuk bir stop-frame
animasyon projesine baslayacaklar.
Ogrenciler storyboard fikirlerini
gelistirmeye baslayacaklar
9 Modul (1V): Stopframe Animasyon (MP4) Showreel: Ogrenciler animasyonlarini
Set kullanarak 50 kare animasyon testi sinifta sunacaktir.
10 Modul (1V): Stopframe Animasyon (MP4) Showreel: Ogrenciler animasyonlarini
Test animasyonunun sinifta sunumu sinifta sunacaktir.
11 Modul (IV): Stopframe Animasyon (MP4) Showreel: Ogrenciler animasyonlarini
Stop-frame animasyonun devami - sinifta sunacaktir.
Bireysel gérismeler
12 Modul (1V): Stopframe Animasyon (MP4) Showreel: Ogrenciler animasyonlarini
Animasyon icin son duzenleme sinifta sunacaktir.
13 Sunumlar
14 Sunumlar

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

DIGER KAYNAKLAR




DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 10

Proje 4 70

Sunum/Juri 1 20

Total: 19 100

iS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siliresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 4 56

Proje 4 10 40

Sunum/Juriye Hazirhk 1 9 9

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler | 10 2 20

Toplam is Yiki (saat): 125

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisSI

#

PY1

PY2
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0C5

0C6

Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Ylksek
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