DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)
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Etkilesimi

Akademik Birim:

Bilgisayar MUhendisligi

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

MINE SARAG STROPPA

Dersin Amaci:

Bu ders asagidaki hedefleri glider:

* insan-bilgisayar etkilesimini etkileyen konularin kapsami
* insan algisinin, bilissel isleyisin ve eylemlerin 6zellikleri ve sinirlari
* etkili insan-bilgisayar etkilesimlerine uygun cihazlarin tasarimi

e guncel ve gelecekteki etkilesim sistemleri

Dersin icerigi:

insan somatosensoriyel sistemleri, bellek ve bunun tasarim zerindeki etkisi, ampirik HCI
calismalari, giyilebilir cihazlar, Kullanici Arayltzu ve Kullanici Deneyimi, Gorsellestirme,

Etkilesimli Sistemler.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1-insan algisinin, bilissel isleyisin ve eylemlerin 6zellikleri ve sinirlamalar
e 2-insan-bilgisayar etkilesimini etkileyen konularin kapsami

e 3- verimli insan-bilgisayar etkilesimleri icin uygun cihazlarin tasarim sureci
e 4- mevcut ve gelecekteki etkilesim sistemleri

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Bu ders, insanlari ve onlarin bilgisayarlarla nasil etkilesim kurdugunu anlamaya
odaklanmaktadir. Dersler blyUk 6lctide tartismalara dayalidir. Dersler, ara sira konuk
konusmacilar disinda cogunlukla 6gretim Uyesi tarafindan verilecektir. Her hafta
ogrencilerden konuyla ilgili bir arastirma makalesi okumalari ve bu makaleyle ilgili bir anketi
yanitlamalari istenecektir. DOnem sonuna kadar, 6grencilerden belirli bir konu hakkinda
bireysel olarak bir goérus yazisi yazmalari ve karsi argimanlar kullanarak birbirleriyle tartisma
yapmalari istenecektir. Her dersin sonunda, 6égrenciler son kullanicilari daha iyi anlamak,
teknoloji tasarimindaki gesitli sorunlari cézmek ve belirli bir HCI alani icin yeni etkilesim
bicimleri icat etmek icin kullanilabilecek insan-Bilgisayar Etkilesimi (HCI) ilkelerini ve

yontemlerini anlayacaklardir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta

Konular

On Hazirhik

1

Giris

Gorsel Algi

Dokunsal Algi

2
3
4

Gorsel ve Dokunsal Alginin Birlesimi

Proje: ¢ Minority Report (2002)
Moneyball (2011) ¢ Iron Man (2008) «
Total Recall (2012) » Pacific Rim (2013) -
The Matrix (1999) « Edge of Tomorrow
(2014) - ALl Artificial Intelligence (2001)
Free Guy (2021) < I, Robot (2004) « Her
(2013) (+18)

insan - Makine Etkilesimi

Proje: ¢ Minority Report (2002)
Moneyball (2011) ¢ Iron Man (2008) «
Total Recall (2012) « Pacific Rim (2013) -
The Matrix (1999) « Edge of Tomorrow
(2014) - ALl Artificial Intelligence (2001)
Free Guy (2021) < I, Robot (2004) « Her
(2013) (+18)

Deneysel Arastirma - insan Deneyleri

Proje: ¢ Minority Report (2002)
Moneyball (2011) ¢ Iron Man (2008)




Total Recall (2012) « Pacific Rim (2013) -
The Matrix (1999) « Edge of Tomorrow
(2014) - A.l. Artificial Intelligence (2001)
Free Guy (2021) ¢ I, Robot (2004) « Her
(2013) (+18)

Psiko-fiziksel Deneyler

Proje: ¢ Minority Report (2002)
Moneyball (2011) ¢ Iron Man (2008) -
Total Recall (2012) « Pacific Rim (2013) -
The Matrix (1999) « Edge of Tomorrow
(2014) - A.l. Artificial Intelligence (2001)
Free Guy (2021) ¢ I, Robot (2004) « Her
(2013) (+18)

isitsel Algi

Proje: ¢ Minority Report (2002)
Moneyball (2011) ¢ Iron Man (2008) -
Total Recall (2012) « Pacific Rim (2013) -
The Matrix (1999) « Edge of Tomorrow
(2014) - A.l. Artificial Intelligence (2001)
Free Guy (2021) ¢ I, Robot (2004) « Her
(2013) (+18)

Etkilesim Cihazlari

Proje: ¢ Minority Report (2002)
Moneyball (2011) ¢ Iron Man (2008) -
Total Recall (2012) « Pacific Rim (2013) -
The Matrix (1999) « Edge of Tomorrow
(2014) - A.l. Artificial Intelligence (2001)
Free Guy (2021) ¢ I, Robot (2004) « Her
(2013) (+18)

10

Motor Teknolojileri

Proje: ¢ Minority Report (2002)
Moneyball (2011) ¢ Iron Man (2008) -
Total Recall (2012) « Pacific Rim (2013) «
The Matrix (1999) « Edge of Tomorrow
(2014) - A.l. Artificial Intelligence (2001)
Free Guy (2021) ¢ I, Robot (2004) « Her
(2013) (+18)

11

Sensor Teknolojileri

Proje: ¢ Minority Report (2002)
Moneyball (2011) ¢ Iron Man (2008)
Total Recall (2012) « Pacific Rim (2013) -
The Matrix (1999) « Edge of Tomorrow
(2014) - A.l. Artificial Intelligence (2001)
Free Guy (2021) ¢ I, Robot (2004) « Her
(2013) (+18)

12

Kontrol Stratejileri

Proje: ¢ Minority Report (2002)
Moneyball (2011) ¢ Iron Man (2008) -
Total Recall (2012) « Pacific Rim (2013) -
The Matrix (1999) « Edge of Tomorrow
(2014) - A.l. Artificial Intelligence (2001)
Free Guy (2021) ¢ I, Robot (2004) « Her
(2013) (+18)

13

Kullanici Deneyimi (UX) vs. Kullanici
Etkilesimi (Ul)

Proje: ¢ Minority Report (2002)
Moneyball (2011) ¢ Iron Man (2008) -
Total Recall (2012) « Pacific Rim (2013) -
The Matrix (1999) « Edge of Tomorrow
(2014) - A.l. Artificial Intelligence (2001)
Free Guy (2021) ¢ I, Robot (2004) « Her
(2013) (+18)

14

Review and Discussions

Proje: ¢ Minority Report (2002)
Moneyball (2011) ¢ Iron Man (2008) -
Total Recall (2012) « Pacific Rim (2013) «
The Matrix (1999) « Edge of Tomorrow
(2014) - A.l. Artificial Intelligence (2001)
Free Guy (2021) ¢ I, Robot (2004) « Her
(2013) (+18)

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.




ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

(Link)

* Haptics Book by Lynette Jones (Link)

2003. (Link)

* Norman Donald, A. The design of everyday things. MIT Press, 2013. (Link)
¢ Hanington, Bruce, and Bella Martin. Universal methods of design expanded and revised: 125 Ways to research complex
problems, develop innovative ideas, and design effective solutions. Rockport publishers, 2019. (Link)

» Tidwell, Jenifer. Designing interfaces: Patterns for effective interaction design. " O'Reilly Media, Inc.", 2010. (Link)

e Cairns, Paul Ed, and Anna L. Cox. Research methods for human-computer interaction. Cambridge University Press, 2008. (Link)
* Shneiderman, Ben, et al. Designing the user interface: strategies for effective human-computer interaction. Pearson, 2016.

* MacKenzie, I. Scott. "Human-computer interaction: An empirical research perspective." (2012). (Link)

* Haptics for Virtual Reality and Teleoperation Book by Janez Podobnik and Matjaz Mihelj (Link)
Bruce, Vicki, Patrick R. Green, and Mark A. Georgeson. Visual perception: Physiology, psychology, & ecology. Psychology Press,

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilm 14 15

Sunum/Juri 1 75

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler (okuma, 10 10

bireysel calisma vb.)

Total: 25 100

IS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siliresi (saat) Toplam is Yiki (saat)
Ders Saati 14 3 42

Uygulama 10 3 30

Proje 1 68 68

Odev 1 60 60

Toplam is Yiki (saat): 200

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY11 PY12
OC1 3 3 3 3
0C2 2 1 3 3 3 3 3 3 3
0C3 3 2 3 3 3 3 3 3 3




0C4 3 1 3 3

Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yuksek
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