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Etkilesimi

Akademik Birim:

Bilgisayar MlUhendisligi Departmani

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

MINE SARAG STROPPA

Dersin Amaci:

Bu ders 0grenciye insan bilgisayar etkilesimi konusunda davranissal psikoloji, mihendislik ve
tasarim konularini kapsayacak sekilde, kullanici odakl bilgisayar uygulamalari ve sistemleri
gelistirmeyi 6gretmeyi amaclamaktadir.

Dersin icerigi:

insan bilissel sistemi, uzun ve kisa siireli hafiza odakli sistem tasarimi, sayisal insan
bilgisayar etkilesimi calismalari, kullanici araytzi ve kullanici deneyimi

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- bu alanin gevirisi hentz girilmemis.
e 2- bu alanin gevirisi hentz girilmemis.
¢ 3- bu alanin gevirisi heniz girilmemis.
e 4- bu alanin gevirisi hentz girilmemis.

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Bu ders, insanlari ve bilgisayarlarla nasil etkilesime girdiklerini anlamakla ilgilidir. Dersler
blylk 6lclide tartismalara dayanmaktadir. Her dersin sonunda 6grenciler, son kullanicilari
daha iyi anlamak, teknoloji tasarimindaki gesitli sorunlar ¢é6zmek ve belirli bir HCI alani icin
yeni etkilesim bicimleri icat etmek icin kullanilabilecek insan-Bilgisayar Etkilesimi (HCI) ilke
ve yontemlerini anlayacaklardir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirhik (o]0
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2 LO1
3 LO1
4 LO1
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6 LO2
7 LO2
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9 LO3
10 LO4
11 LO4
12 LO4
13
14

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.
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DEGERLENDIRME SIiSTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 1 15

Proje 1 75

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler (okuma, 1 10

bireysel calisma vb.)

Total: 3 100

IS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siiresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42

Uygulama 10 3 30

Proje 1 68 68

Odev 1 60 60

Toplam is Yiki (saat): 200

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERi (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi
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Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yuksek



http://www.tcpdf.org

