DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)
Sanal Gerceklik, | CMPE 404 Bahar 03+00+00 Zorunlu 3 8

Artirilmis
Gergeklik, Karma
Gergeklik

Akademik Birim:

Bilgisayar Muhendisligi Bolimu, Mihendislik ve Doga Bilimleri Fakultesi

Ogrenim Turi: Orgiin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin DUzeyi: Lisans
Dersin Koordinatora: Taner ARSAN

Dersin Amaci:

Bu ders, mevcut ve gelecekteki sanal, artirilmis ve karma gerceklik platformlarinda
surukleyici ortamlarin uygulanmasi igin gereken teknik ve deneyimsel tasarim temellerini
ogretmeyi amaclamaktadir.

Dersin icerigi:

Dersin icerigi, orijinal Bilgisayar Bilimi ve HCI kavramlarindan baslayarak, VR, AR ve MR icin
gorsel ekranlar, hareket takibi, etkilesimli 3D grafikler, cok modlu duyusal entegrasyon,
surukleyici ses, kullanici arayUzleri, 10T, oyunlar ve deneyim tasarimi dahil olmak Uzere tim
destekleyici teknolojilerin evrimini izleyen genis bir yelpazedeki literatiri ve uygulamayi
kapsar.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Bilgisayar Bilimi'nin AR, VR ve MR alaninda genis ve kapsamli bir anlayis
olusturmak ve gelistirmek.

o 2- Ogrenciyi son derece biitinlestirici siirikleyici uygulamalarin, siriikleyici sosyal
platformlarin Gretimine katilmaya hazirlamak.

e 3- Projeler gelistirmek ve isbirlikci grup projelerinde ¢alismak.

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Ders ve sinif igi tartismalar, bilgisayar laboratuvari ¢calismasi, grup projesi gelistirme

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Tarihsel Genel Bakis, GUncel Trendler ve Ders materyalleri ve Ders Kitabi
Surlkleyici Teknolojilerin Gelecekteki
Uygulamalar

2 Tasarim, prototipleme ve etik davranis Ders materyalleri ve Ders Kitabi
kurallari dahil olmak Gzere VR, AR ve
MR'deki en iyi uygulamalar

3 insan fizyolojisi, psikolojisi ve Ders materyalleri ve Ders Kitabi
kullanilabilirlik faktorlerine genel bakis

4 Mevcut ve ortaya ¢ikan surukleyici Ders materyalleri ve Ders Kitabi
gerceklik teknolojilerini ve uygulamalarini
degerlendirmek icin kritik bir cerceve

5 SuriUkleyici Deneyimler icin Tasarim ve Ders materyalleri ve Ders Kitabi
Teknolojik Temeller

6 Giris aygitlari - izleme, gezinme ve jestsel | Ders materyalleri ve Ders Kitabi
kontrol igin denetleyiciler, hareket
izleyiciler ve hareket yakalama
teknolojileri.

7 Cikis aygitlari - Bas Ustii VR Ekranlar, Ders materyalleri ve Ders Kitabi
Artinlmis ve Karma gergeklik gozltkleri

8 3B etkilesimli ve prosedurel grafikler Ders materyalleri ve Ders Kitabi

9 Proje Baslangi¢ Toplantisi Ders materyalleri ve Ders Kitabi




10

Surlkleyici surround ses

Ders materyalleri ve Ders Kitabi

11 Dokunsal ve titresimli dokunsal aygitlar Ders materyalleri ve Ders Kitabi

12 Sistem mimarisi ve butunlestirici Ders materyalleri ve Ders Kitabi
sUrukleyici medya platformlari

13 Hizli prototipleme ve fiziksel bilgi islem Ders materyalleri ve Ders Kitabi

14 VR programlama Ders materyalleri ve Ders Kitabi

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.
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DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilm 1 10

Proje 2 40

Proje Sunumlari (Ogretim Elemani 1 50

tarafindan degerlendiriime)

Total: 4 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42

Proje 2 44 88

Sunum hazirliklari (ders igi) 1 35 35

Sunum hazirliklari (ders disi) 1 35 35

Toplam is Yiki (saat): 200




1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiISKiSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9

OC1

0C2

0C3

Katki Duzeyi: 1 Dustk, 2 Orta, 3 Yuksek
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