DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Dogaglama KHAS 1432 Bahar 03+00+00 Zorunlu 3 5

Atolyesi

Akademik Birim:

Ortak Dersler Bolimu

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar -

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

Dogaclamanin temel ilkeleri: Kabul, Risk alma, isbirligi, Kendiligindenlik, Anda Kalma

Dersin icerigi:

Dogacglama, Oyunlar, Grup ve Partner Egzersizleri

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

1- Kendiliginden ve esnek olmak, sezgilerinize glivenmek ve kararlari hizli ve

korkusuzca alabilmek.

2- Baskalariyla isbirligi yapmak, onlarin fikirlerine yanit vermek ve onerilerini takip

etmek.

3- Anda olmak ve gelecegi disiinmemek, stratejilerden ve ileriye dénuk planlamadan
vazgecmek; ana glivenmek ve akisa kapilmak, olaylarin kendi kendine gelismesine

izin vermek.

4- S6zde "orijinal" bir sey bulmak yerine bariz olani tercih etmek. Ongériisiiz hareket
etmeyi 6grenmek, ancak gercek bir durumdan en iyi sekilde yararlanmak.

5- Risk almak, erteleyici davranisin Ustesinden gelmek, "hatalardan" 6grenmek.

6- Alisiimis entelektlel s6zlU ifadeler disinda diger becerileri kullanmak. Fiziksel,
vokal mimik ve jest potansiyelinize given kazanmak ve kendinizi kaygisiz bir sekilde

sunabilmek.

Dersin Ogrenme Yéntem ve

Teknikleri

Grupla ve partnerle dogaclama, Oyunlar, Eglenceli rekabet, Fiziksel egzersizler

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Giris. Isinma aktiviteleri. isim oyunlari Acik fikir!

2 Sirada ne var?", "Kabul cemberi" veya Bu bir dogaclama dersi oldugu icin 6n
"Acik teklif" gibi temel dogacglama hazirliga gerek yok. Tersine, sloganimiz:
oyunlari. “Hazirlik yapma!”

3 Eylem-Tepki-Etkilesim: Partnerinizin
tekliflerine yanit vermenin gerekliligi.

4 “Hatalar” yapmak. YUzunde bir
gulimsemeyle "basarisiz olmak".

Dikkatlilikten ¢cikmak ve risk almak.

5 Kotl oyunculugun" iyi yanlari: Cesitli
sanatsal ifadeleri kesfetmek ve fiziksel,
mimik, jest ve vokal potansiyelimizi tam
olarak kullanmak.

6 Dogaclamada s6zll ifadeyi azaltmak igin Dario Fo, An actor’s handbook

7 Anda olmak. ileriye déniik diisinmemek. Keith Johnstone, Improvisation and the
Orijinal olmaya galismak yerine bariz olani | theatre
tercih etmek. Sapka oyunlari.

8 KontrolU birakmak. Yénlendirilmeye izin
vermek. Liderlik etmek yerine takip
etmek. Dublaj Oyunlari.

9 Statl kavrami ve dogaglama Uzerindeki Keith Johnstone, Improvisation and the




etkisi. "Efendi ve Hizmetci", "Duygusal
Parti" gibi statt oyunlari.

theatre

kullanabiliriz? GUnluk yasam icin faydasi
nedir? “Mutiple fast food Stanislavsky”

10 Hikaye anlaticiliginin kurallari. Keith Johnstone, Impro for Storytellers.
11 Cirkin Oynamak": Hileler, aldatmacalar ve | Brad Gilbert, “Winning ugly”
yaniltmalar.
12 Gercek 6gretmen: seyirci. Seyirciler nasil David Mamet, True and false Dario Fo, An
yakalanir ve eglendirilir. "Fener oyunu". actor’'s handbook
Seyirci her zaman hakhdir.
13 Alt metnin 6nemi. Mantralarla basa
cikmak. "Kinetik dans". Bir karakterin
GERCEKTEN soylemek istedigi sey.
14 Dogaclamayi sahne disinda nasil Keith Johnstone, “Improvisation and the

theatre”.

Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Goldberg, Writing down the bones.

On Hazirlik kisminda listelenenler disinda: Timothy Gallwey, The Inner Game of Tennis, Julia Cameron, The artist’s way, Natalie

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 15 30

Uygulama 14 40

Final Sinavi 1 30

Total: 30 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 15 3 45

Uygulama 14 3 4?2

Sunum/Juriye Hazirlik 3 5 15

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler |5 4 20

Final Sinavi 1 3 3

Toplam is Yiki (saat): 125




1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8

OC1

0C2

0C3

0C4

0C5

0OC6

Katki Duzeyi: 1 DUsuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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