DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Temel Gorsel NMD 104 Bahar 02+02+00 Zorunlu 3 4

Tasarim

Akademik Birim:

iletisim Fakultesi

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

Bu ders, yeni medya 6grencilerini gorsel olarak gekici ve etkili tasarimlar olusturmanin temel
prensip ve teknikleriyle tanistiracaktir. Ders, renk teorisi, tipografi, dizen kompozisyonu ve
gorsel hiyerarsi konularini kapsar. Ogrenciler, fikirleri iletmek, duygulari harekete gecirmek
ve gorsel problemleri ¢dzmek icin tasarim unsurlarini ve prensiplerini kullanmayi 6grenirler.
Ayrica, tasarim yazilimlari ve Adobe Photoshop, Adobe Premier, Illustrator veya Sketch gibi
dizenleme araclar gibi diizenleme araclarini kullanmayi 6grenirler.

Dersin icerigi:

Bu ders, gorsel tasarimdaki temel prensip ve tekniklerin kapsamli bir anlayisini saglayan
temel iceriklere odaklanmaktadir. Ders genel olarak imaj, ¢izgi, sekil, renk, doku gibi temel
tasarim unsurlarin detayli bir kesfi ile birlikte; bunlarin gorsel olarak etkileyici kompozisyonlar
olusturmak icin nasil manipule edilebilecegini 6grencilere aktarmayi hedefler. Ders boyunca
ogrenciler yazi tiplerini, fontlari, tipografi hiyerarsisi, okunabilirlik gibi konulari inceleyecek ve
farkh tasarim amaclari icin yazi tiplerini segme ve birlestirme konusunda pratik egzersizler de
yapacaklardir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Gorsel tasarimin temel prensiplerini, ¢izgi, sekil, renk, doku ve uzay gibi unsurlari
ve bunlarin gekici tasarim kompozisyonlarina nasil katki sagladigini anlamak igin
kapsamli bir anlayis gelistirmek.

e 2-Yaz tipleri, fontlar, tipografi hiyerarsisi ve okunabilirlik ve okunabilirlik prensipleri
hakkinda bilgi edinerek tipografi konusunda uzmanlik kazanmak.

e 3- Adobe Photoshop, Illustrator veya Adobe Premiere gibi dijital tasarim yazilim
araclarinda temel beceriler kazanmak ve bunlari kullanarak gérsel unsurlari
olusturmak ve maniptlle etmeyi 6grenmek.

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Ogrenciler, gérsel tasarimda temel kavramlari ve prensipleri tanitan egitmen tarafindan
yonlendirilen derslere katilacak ve 6grencilerin temel bilgiyi anlamalari igin teorik gergeveler
ve aciklamalar saglanacaktir. Ogrencilere belirli tasarim gérevleri veya ipuclari verilecek ve
sinirl bir zaman dilimi icinde ¢6zlImesi istenecektir. Bu etkinlik, yaraticiligi, problem ¢ézme
becerilerini ve akran isbirligini artirmalarina olanak saglayacaktir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik
1 Hazirlik ve Ders Plani
2 Gorsel iletisim Nedir
3 Temel Tasarim Unsurlari
4 Temel Tasarim Prensipleri
Gorsel Dil
6 Renk-Tipografi
7 Piktogram, ikon, isaret
8 Kullanici Deneyimi
9 Proje-1
10 Hareketli Goérunti isleme Temelleri




11 Hareketli Gorantl Programlarinin
ArayUzlerine Giris

12 Hareketli GortintU Araclarina Giris

13 Yapay Zeka Uretimi Gérsel Tasarim
Araclarina Giris

14 Proje-2 Ogrenci Sunumlar

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 10

Proje 2 70

Sunum/Juri 1 20

Total: 17 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42

Proje 2 24 48

Sunum/Juriye Hazirhk 1 10 10

Toplam is Yiki (saat): 100

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

# PY1 PY2

PY3 PY4 PY5

PY6 PY7 PY8




OoC1

0C2

0C3

Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yuksek
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