DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

insan Odakh IND 110 Bahar 03+00+00 Secmeli 3 6

Tasarim

Prensipleri

Akademik Birim:

Endustriyel Tasarim

Ogrenim Tari: Orgln Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Duzeyi: Lisans

Dersin Koordinatoru:

Dersin Amaci:

insan odakli tasarim (HCD), tasarim siireci boyunca insan perspektiflerini dahil eden bir
cerceve ve sezgiye dayall bir tasarim yaklasimidir. Bu dersin temel amaci, 6grencilerin farkli
endustrilerde/ sektorlerde karsilasilan zorluklara insan odakl tasarim surecini ve yontemlerini
uygulamalarini saglayarak yenilikci fikirler Gretmelerini ve yenilik yapmaya baslamalarini
saglamaktir.

Dersin icerigi:

Bu ders, yenilikci ve gercekci musteri odakli Grtn, hizmet veya sistemlerin gelistirilmesinde
uygulamali deneyim saglar. insan merkezli tasarim yéntemleri ve araclari, okuma ve video
materyalleriyle desteklenen dersler boyunca tanitilacaktir.

Ogrencilerin 6grendiklerini kendi disiplin uygulamalari tizerine bir dénem projesinde
uygulamalari beklenmektedir.

Tasarimcilari, akademisyenleri, is profesyonellerini ve endustriden girisimcileri ilgili konularda
konuk konusmaci olarak dahil edecegiz.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Farkh alanlardaki zorluklara yenilik¢i cdzimler Uretmek igin insan merkezli tasarim
strecini yorumlamak ve uygulamak

e 2- Kullanici arastirmasini planlamak, yuritmek ve belgelemek

e 3- Kullanici arastirmasini sentezlemek ve tasarim firsatlarini belirlemek icin stratejiler
edinme

e 4- Arastirma bulgularini bir tasarim surecine uygulamak

e 5- Hizl prototipler olusturmak icin yaratici teknikler uygulamak (hem dijital hem de
fiziksel olarak)

e 6- Prototiplerinizi gercek kullanicilarla etkili bir sekilde test etmeyi ve kullanilabilirlik
sorunlarini belirlemeyi 6grenin

e 7- insan merkezli tasarim icin is vakasi olusturma

e 8- Tasarnm surecini etkili bir sekilde iletmek

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Yuz ylze egitim

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirhik

1 Tasarim, Yenilik ve Girisimcilik Yontemleri
ve Slreclerine Giris

2 Tasarimdan Tasarim DUslincesine Gegis
insan Merkezli Tasarimin Temelleri ve
Surecte Farkli Disiplinlerin Rolleri

3 Yaraticilik ve Yenilik Arasindaki iliski

4 Tasarim Arastlrma Yontemleri:
Musteri/Kullanici Intiyaci Degerlendirmesi
- Tasarim sorunlarinin belirlenmesi - Nitel
ve nicel yontemler ve dogru dengenin
nasil uygulanacagdi - Arastirma planlamasi
ve hedef kitlenize nasil ulasilacagi

5 Arastirma Sentezi ve Bulgularin

Belgelenmesi - MUsteri/kullanici
ihtiyaglarini anlamak ve tercime etmek




icin araclar (Kisiler, Kullanici/MUsteri
yolculuk haritalari, goérev analizi vb.)

6 Vize Sinavi

7 Konsept Olusturma: Beyin Firtinasi ve Fikir
Uretme Teknikleri

8 Hizli Prototipleme Yontemleri ve Araclari
(hem dijital hem de fiziksel) CozUmUunuzi
Degerlendirmek igin Araclar -
Kullanilabilirlik ilkeleri - Kullanici Test
Yontemleri - Acllis sayfasi testleri

9 Tasarim Siirecinin iletisimi - Tasarim
Sonuglari (Kullanilabilirlik raporu, hizmet
plani, storyboard vb.)

10 Pazar Arastirmasi: Pazar Boyutlandirma ve
Rakip Analizi

11 is Modeli Tuvaline Giris

12 Stidyo: Sunumlar, Hikaye Anlatimi ve
Tanitim

13 Dénem Projesi Sunumlari

14 Final Sinavi

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Change by Design, Brown, T., & Katz, B. (2009).

Creative Confidence: Unleashing the Creative Potential Within Us All, David and Tom Kelley
The Art of Innovation, Thomas Kelly

The Field Guide to Human-Centered Design, IDEO

Business Model Generation, Alexander Osterwalder

DIGER KAYNAKLAR

Lean Startup, Eric Ries

Design for the Real World, Victor Papanek

The design of everyday things, Norman, D. A. (2002).
Designing Interactions, Bill Moggridge

Business Model Navigator, Oliver Gassmann et al.
Steve Portigal — How to Uncover Compelling Insights

The Startup Owner's Manual, Steve Blank and Bob Dorf

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)




Katilim 1 10
Proje 1 25
Odev 1 5
Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler (okuma, 1 5
bireysel calisma vb.)

Ara Sinavlar/S6zIU Sinavlar/Kisa Sinavlar 1 30
Final Sinavi 1 25
Total: 6 100

iS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siiresi (saat) Toplam is Yiiki (saat)
Ders Saati 14 3 42

Arazi Calismasi 1 20 20

Proje 1 30 30

Odev 1 8 8

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler |5 1 5

Ara Sinavlar/S6zlu 1 20 20

Sinavlar/Kisa Sinavlar

Final Sinavi 1 25 25

Toplam is Yiki (saat): 150

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERIi (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisi

# PY1 PY2

PY3

PY4

PY5

PY6 PY7

PY8

PY9 PY10 PY11

OC1

0C2

0oC3

0C4

0C5

OCo6

0oC7

0oCs8

Katki Diizeyi: 1 DUsuk, 2 Orta, 3 Yuksek
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