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Ders, endustri yoluyla ¢ok sayida Uretilecek Urunlerin tasarlanmasi surecinde temel mesleki
bilgilerin 1siginda 6zgln tasarim yaklasimlarinin gelistirilmesini ve uygulamaya y&nelik
bilgilerin aktariilmasini amacglamaktadir. Ayrica bu asamaya kadar surdurulebilirlik ve sistem
tasarimi konusunda fikir sahibi olan 6grencinin kullanici deneyimi odakl bakis acilari
gelistirmesini, nitelikli deneyimler tasarlamakta kullanilacak arastirma ve g6zlem becerilerini
kazanmasini hedefler. Proje konulari, 6grencinin kullanici deneyimini olusturan farkl
bilesenler arasindaki iliski aglarini analiz edip farkl arastirma yontemlerini ‘yaratici problem
tanimlama ve ¢6zme’ slregleriyle birlestirmesini ve ¢ok yonli deneyimler tanimlamasini
amaclamaktadir.

Dersin icerigi:

Ders Urlin tasarimi sdrecinin arastirma, problem tanimlama, (ariin) islev analizleri, kavram
gelistirme, Grln elestirisi, yaratici urtn énerileri gelistirme, teknik detay ¢c6zme, malzeme ve
Uretim teknigi belirleme asamalarini, kapsamli proje konulari Gzerinden yUritmeyi
amaclamaktadir. Besinci seviye riin tasarim stiidyosu 6grencilerin, nitelikli kullanici
deneyimi yaratma odakli tasarim problemlerine Urin, sistem, servis ve mekan baglaminda
kapsamli yaklasimlar gelistirmelerini saglayacak kavramsal ve pratik altyapiyi saglamaktadir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Tasarim problemini kullanici deneyimi Uzerinden tanimlama

e 2- Mevcut Urunler ve kullanicilar Gzerinde arastirma yapma becerilerini gelistirme

e 3- Arastirma yapma ve arastirma sonuclarini gérsel olarak sunabilme

e 4- Verilen konu cergevesinde yaratici ¢ozum/fikir Gretme ydntemleri gelistirme,
deneyim tasarimina ¢ok yonli ve baglam bazinda bakabilme

e 5- Gelistirilen trun fikirlerinin stire¢ boyunca 2 ve 3B anlatim teknikleriyle sunabilme

e 6- Kullanici deneyimini olusturan faktérleri analiz edebilme, analitik ve elestirel bakis
acilari gelistirebilme, senaryolar Uzerinden kavramsallastirabilme

e 7- Etnografik arastirma yontemleri, kiltlrel ve sosyal baglamlari analiz etme ve
tasarim girdisine donUstirebilme

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

» StUdyo ici tartismalar * Arastirma Calismalari ¢ Urt]g Modelleri ve Eskiz Calismalari ¢ Proje
degerlendirme ¢ Ara donem ve final proje sunumlari Ogrenciler yUruttikleri tasarim projeleri
ile ilgili gelismeleri her ders sunmak ile sorumludur

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirhik

1 Proje Tanitimi + Proje Foyunun
Dagitiimasi

2 Alan Analizi+ Arastirma Konularinin
Belirlenmesi

3 Problem Analizi ve Uriin Konsepti
Gelistirme

4 Tasarim Probleminin Tanimlanmasi

5 Pazar ve Sektorel Ihtiyaclarin Belirlenmesi

6 Kullanici ihtiyaci Belirlenmesi

7 Alternatifli Konseptlerin Uretimi




8 Uriin Senaryosunun Analizi ve
Gelistirilmesi

9 Konsept Degerlendiriimesi :3 Boyutlu
Mock-up Modelleri

10 Uriin ve Tasarim Degerlendirilmesi

11 Sistem, Alt-sistem ve Bilesenlerininin
Tasarimlari

12 Malzeme ve Detay Cozimlenmesi

13 Uriin Detaylarinin Céziimlenmesi

14 Detay ve Uriin Spesifikasyonlari

Degerlendirmesi

Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

* The Design of Everyday Things by Don Norman
* Designing Design by Kenya Hara

DIGER KAYNAKLAR

* Universal Principles of Design by William Lidwell, Kritina Holden and Jill Butler.

* Cradle to Cradle: Remaking the Way We Make Things by William McDonough and Michael Braungart.

« Lateral Thinking: Creativity Step by Step by Edward De Bono.

e The Art of Innovation: Lessons in Creativity from IDEO, America’s Leading Design Firm by Tom Kelley.Jordan P., 2000. Designing
Pleasurable Products - An Introduction To The New Human. Taylor & Francis.

* Robert ]. Sternberg, 1994. Thinking And Problem Solving. Academic Press.

* Roy, Robin. Creativity and Concept Design. Milton Keynes: The Open University Press, 2009.

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 1 10

Sunum/Jari 3 90

Total: a4 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 16 9 144

Arazi Calismasi 4 6 24

Sunum/Juriye Hazirhk 2 36 72

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler | 10 4 40




Ara Sinavlar/Sozlu 1 20 20
Sinavlar/Kisa Sinavlar
Toplam is Yiki (saat): 300

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5

PY6

PY7

PY8

PY9

PY10 PY11

PY12

OC1 3

0C2 2

0oC3

0C4 2

0C5 1 1

0OC6

0oC7 3

Katki Diizeyi: 1 Dusik, 2 Orta, 3 Yluksek
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