DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Bilgisayar Oyunu | MTE 291 Bahar 03+02+00 Zorunlu 4 5

Tasarim Projesi

Akademik Birim: MUhendislik ve Doga Bilimleri

Ogrenim Turi: Orglin Egitim

On Kosullar KHAS 109 Computational Thinking

Ogrenim Dili: ingilizce

Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora: - -

Dersin Amaci: Bu ders 0grencileri C# programlama dilinde obje tabanli programlama dillerinde
uzmanlasmalarini ve 4 farkli tirde oyun gelistirmelerini amacglamaktadir.

Dersin icerigi: Unity Oyun motoru, Oyun kurallari (Oyun Tasarimi), Oyunlarda kullanici deneyimi, oyun
mekanikleri, C#, 2 boyutlu mobil uygulamalar, 3 boyutlu bilgisayar oyunlari

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

Dersin Ogrenme Yéntem ve Proje tabanli egitim - proje
Teknikleri

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirhik

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Game Development with Unity Book by Michelle Menard
Learning C# by Developing Games Book by Chris Dickinson, Greg Lukosek, and John P. Doran
Introduction to Game Design, Prototyping, and Development Book by Jeremy Gibson Bond

DIGER KAYNAKLAR

Unity Game Development Cookbook: Essentials for Every Game Book by Jon Manning, Paris Buttfield-Addison, and Tim Nugent

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)

Total: 0 0




iS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler

Sayisi

Siresi (saat)

Toplam is Yiikii (saat)

Toplam is Yiki (saat):

0

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

#

PY1

PY2

PY3

PY4

PY5

PY6

PY7

PY8

PY9

PY10

PY11

PY12

Katki Duzeyi: 1 Dustk, 2 Orta, 3 Yuksek
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