DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Mantiksal MTE 293 Glz 02+00+02 Secmeli 3 6

Tasarim

Akademik Birim:

Mekatronik Mihendisligi

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar -

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

Bu ders, Boole cebirini ve mantik devreleri igin temel analiz ve sentez yontemlerini proje
tabanli bir baglamda tanitmayi amaglamaktadir. Hem kombinezonsal hem de ardisil devreler
cesitli tasarim érneklerinde ele alinmistir.

Dersin icerigi:

Sayi sistemleri; Boole cebri; mantik aglari ve indirgenmesi; kapilar ve MSI yongalari ile
mantiksal tasarim teknikleri; kombinezonsal devreler; temel ardisil devreler; D/A ve A/D
dénusimu; tasarim ornekleri.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Sik kullanilan sayisal elektronik devre elemanlarinin ¢alisma prensiplerini kavrama

e 2- Temel sayisal elektronik devre analiz ydntemlerini uygulayabilme,

e 3- Bu elemanlari kullanarak, basit elektronik devrelerini analiz edip tasarlayabilme ve
gercekleyebilme; bu amac icin gerekli temel dlgu aletleri ve gerecleri kullanabilme

e 4- Boole cebrini ve mantik fonsiyonlarini kullanabilme, sadelestirebilme ve devre
semalarini ¢ikartabilme

e 5- Kombinezonsal ve ardisil temel mantik islevlerini devre semasi dizeyinde
¢c6zUmleyebilme ve sentezleyebilme

¢ 6- Temel mantik yapilari ve diger MSI yongalarini kullanarak karmasik Boole
islevlerini ile ilgili devreleri tasarlayabilme, projelendirebilme ve gercekleyebilme

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Proje Tabanh Egitim

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirhik
1 Giris, sayl1 sistemleri, timleyen aritmetigi,
kodlar
2 Boole cebirinin aksiyomatik tanimi Temel | Simulator ve tasarim araglari
teoremler, kanonik ve standart bicimler,
Temel Mantik Kapilari AND, OR, NOT,
EXOR, EXNOR.
3 Proje | (Temel Dijital Devre Uygulamalari)
4 Mantik fonksiyonlarinin indirgenmesi, Simulator ve tasarim araclar
NAND ve NOR kapilari ile gercekleme
5 Proje Il (Mantik Kapilari ile tasarim
ornekleri), sunumlar
6 Toplayicilar, Cikartma devreleri,
karsilastiricilar ve kod ceviriciler
7 Hata bulma ve dlzeltme, MSI yongalari ile
tasarim ornekleri
8 Toplayicl, ¢cikarma devreleri ve kod Simulator ve tasarim araglari
¢dzlculerle mantik fonksiyonlarinin
gerceklenmesi.
9 Proje Il (4-bitlik toplama/gikarma evresi

tasarimi)




10 Coklayici ve ROM devreleriyle mantik
fonksiyonlarinin gerceklenmesi
11 Flip-flop’lar
12 Senkron Ardisil Devre Tasarimi Simulatoér ve tasarim araclari
13 Proje IV (Ardisil Devre Tasarimi)
14 Sunumlar ve tartisma

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Mano, M. M., Digital Design, Prentice-Hall: New Jersey.

DIGER KAYNAKLAR

Arsan, T. and Colkesen, T., Lojik Devre Tasarimi, Papatya Publications, Istanbul.

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Proje 2 30

Sunum/Juri 3 30

Final Sinavi 1 40

Total: 6 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siiresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 4 56

Proje 2 20 40

Sunum/Juriye Hazirlik 3 7 21

Final Sinavi 1 33 33

Toplam is Yuki (saat): 150

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERIi (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisi
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Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yuksek



http://www.tcpdf.org

