DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Oyun Teorisi, VCD 223 Glz 02+02+00 Secmeli 3 5

Kultar ve Analiz

Akademik Birim:

Gorsel iletisim Tasarimi

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerin:

1. Teoriler ve uygulamalar araciligiyla oyun kultirlerini ve simile edilmis dinyalari
kesfetmek

2. Oyunlarin oyunculari ve toplumu nasil etkiledigini elestirel olarak dederlendirmek
3. Oyunlarin toplumlarin gegim kaynaklarini iyilestirmek icin nasil kullanilabilecegini
tartismak.

4. Literaturu dikkate alarak oyun arastirmasi yapmak ve verileri analiz etmek

Dersin icerigi:

Bu ders 0grencilere oyun kultird, teorisi ve analizi konularina baslangig seviyesinde giris
yapmayi amaclar. Ders, oyun tasariminin temel ilkelerine de yogunlasir.
Boylelikle, gelecegin tasarimcilarina sosyo-kiiltirel birikim saglayarak oyun tasarimi hazirlar.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Oyunlarin karsilastirmal bir felsefi agciklamasini kesfetmek.

e 2- Oyunlarin sosyo-kiltirel yonlerine iliskin teorik bir degerlendirme gelistirmek

e 3- Oyunlarin etkilerini elestirel olarak analiz etmek

e 4- Farkh tarlerin amaclari ve tasarim mantigi icin oyun tirlerinin estetigini ayirt eder

Dersin Ogrenme Yéntem ve

Teknikleri

-Konu anlatimlar -Ara sinav olarak makale yazimi -Final sinavi olarak makale yazimi -Konular
Uzerinde tartisma -Medya gosterimleri

HAFTALIK PROGRAM

Hafta

Konular On Hazirhik

1

Derse giris Ders izlencesi gozden gegirimi

2

“Play” olarak Oyun/”Game” olarak Oyun Huizinga, J. (1955). Homo Ludens A Study
of the Play- Element in Culture. Beacon

Press. Boston, USA

Oyun Felsefesi Djaouti, D., Alvarez, J., Jessel, J.P., Methel,
G. & Molinier, P. (2008). A Gameplay
Definition through Videogame
Classification, International Journal of

Computer Games Technology,

Motivasyon Koster, R. (2013). Theory of fun for game

design. " O'Reilly Media, Inc.".

Williams, D., Martins, N., Consalvo, M.,
Ilvory, J., (2009). The virtual census:
Representations of gender, race and age
in video games. New Media & Society 11
(5), 815- 834 Kowert, R., & Kilmer, E.
(2023). Toxic Gamers Are Alienating Your
Core Demographic: The Business Case for
Community Management

Kapsayicilik konulari

Ara sinav (Acik kitap) Course lectures readings overview

Adams, E. (2010). Fundamentals of Game
Design (2nd Ed). New Riders: Berkeley,
CA.

Oyun tasariminin estetik elementleri




Oyun icin Tasarim metotlari

Pagulayan, R. J., Keeker, K., Wixon, D.,
Romero, R. L., & Fuller, T. (2003).
User-centered design in games.

9 Oyuncu Kullanici deneyimi arastirmasi Pagulayan, R. J., Keeker, K., Wixon, D.,
Romero, R. L., & Fuller, T. (2003).
User-centered design in games.

10 Estetik ve Etik Sicart, M. (2009). the Ethics of Computer
Games, MIT Press:Cambridge,

11 Sanal Gergeklik ve Yapay Zekanin Rolu M. Zyda, (2005)"From visual simulation to
virtual reality to games," in Computer, vol.
38, no. 9, pp. 25-32 Ballesteros, A. J.
(2020). Research on application of
artificial intelligence in VR games.

12 Soru & Cevap Haftasi Ders tekrari

13 Final Sinavi Calismasi Ders tekrari

14 Final Sinavi (Acik kitap) Ders tekrari

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Wolf, M.J.P., & Perron, B. (Eds.). (2023). The Routledge Companion to Video Game Studies (2nd ed.). Routledge.

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 20

Arazi Calismasi 1 10

Ara Sinavlar/S6zlu Sinavlar/Kisa Sinavlar 1 30

Final Sinavi 1 40

Total: 17 100

iS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiiki (saat)
Ders Saati 14 4 56

Arazi Calismasi 1 2 2

Diger Uygulamalara Hazirlik 14 1 14

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler | 13 1 13




Ara Sinavlar/Sozlu 1 20 20
Sinavlar/Kisa Sinavlar

Final Sinavi 1 20 20
Toplam is Yiki (saat): 125

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY11l
OC1 3 3 2 3 3
0C2 3 1 3 3

0oC3 2 3 3
0C4 3 3 3 2 3

Katki Duzeyi: 1 Dustk, 2 Orta, 3 Yuksek
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