DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Oyun Tasarim NMD 221 Bahar 02+02+00 Zorunlu 3 5

Ilkeleri

Akademik Birim: Yeni Medya

Ogrenim Turi: Orglin Egitim

On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce

Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora: - -

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere oyun tasariminin slreclerini, asamalarini ve zihinsel unsurlarini
tanitarak gelecekteki tasarim pratikleri igin saglam bir temel olusturmaktir. Dersi basariyla

tamamlayan 6grenciler, oyun tasarimi ve gelistirmesi icin iyi distnilmus tasarim akislari ve
strateji planlari olusturabileceklerdir. Ders, 6grencilerin oyun tasarimindaki yaratici disiinme
ve stratejik planlama becerilerini gelistirmelerine yardimci olacak, béylece oyun projelerinde

daha etkili ve yenilikgi cozimler Uretebilmelerini saglayacaktir.

Dersin icerigi: Bu ders, oyun tasariminin temel ilkelerini, bir anlati akisi icinde yapilandirilmis olarak sunar.
Her hafta, bir oyun tasarimcisinin géz 6niinde bulundurmasi gereken ana yonler ele alinir; bu,
bir fikrin olusumundan oyunun potansiyel bir misteriye sunumuna kadar olan sureci kapsar.
Ders icerigi, 6grencileri bir oyun tasarimcisinin tasarim uygulamadan 6nce gecmesi gereken

zihinsel yolculukla tanistiracak sekilde yapilandiriimistir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC): e 1- Oyun olusturma surecinde elestirel tasarim distncesini uygulamak icin bir anlayis
gelistirmek.

e 2- Temel oyun tasarimi kavramlarini ve sureglerini tanimlamak ve tasarlamak
konusunda uzmanhk kazanmak.

e 3- Yaraticli, estetik ve hayal glcu UrUnlerini somut oyun tasarim planlarina

doénustirmeyi 6grenmek.

Ders, ders anlatimlari ve sinif ici tartisma oturumlariyla yiritiilecektir. Ogrencilerden,
haftalik oturumlara atanmis ders materyalini inceleyerek derse katilmalari beklenmektedir.
Ders sirasindaki tartisma oturumlarinda, dijital yazihm ve donanimlarin yaygin olarak
kullanilacagr g6z éninde bulundurularak, 6grencilerin diziistl bilgisayar, akilli telefon veya
diger uygun cihazlari beraberinde getirmeleri énerilir.

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Hazirlik ve Ders Plani- Oyun Tasarimina Ders Kitabi, bolim 1
Giris

2 Deneyim - Oyunlarin Yaratimi, Mekani ve | Ders Kitabi, bolum 2, 3 & 4
Yukselisi

3 Oyunlarin Ogeleri - Tema Sekilleri Ders Kitabi, bélim 5 & 6

4 Fikir - Baslangi¢ ve Yeniden Baslama Ders Kitabi, bolim 7 & 8

5 Oyuncu - Deneyim, Motivasyon ve ilgi Ders Kitabi, bélim 9, 10, 11, 15 & 16

6 Mekanikler - Ogeler ve Denge Ders Kitabi, bélim 12, 13, 14

7 Ara Sinavlar (Mid-terms)

8 Oyun Hikayesi - Anlati, Anlatim ve Kontrol | Ders Kitabi, b6lim 17, 18 & 19

9 Oyun Dinyasi - Karakterler, Mekanlar, Ders Kitabi, bélim 20, 21 & 22
Estetik

10 Oyun Toplulugu - Birlikte Oynama Ders Kitabi, bolim 23 & 24

11 Ekip - Birlikte Tasarlama Ders Kitabi, bolim 25, 26, 27 & 28




12

MuUsteri - Oyununu Sunma (Pitching the
Game)

Ders Kitabi, bolim 29, 30 & 31

13

Oyun - D6nlUsim ve Sorumluluklar

Ders Kitabi, bélim 32 & 33

14

Sinif ici Final Sunumlari

Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Coursebook: Schell, Jesse. 2019. The Art of Game Design: A Book of Lenses. 3rd ed. Boca Raton: Taylor & Francis, a Crc Title, Part
of the Taylor & Francis Imprint, a Member of the Taylor & Francis Group, the Academic Division of T&F Informa, Plc.
https://www.inventoridigiochi.it/wp-content/uploads/2020/07/art-of-game-design.pdf.

DIGER KAYNAKLAR

Haftalik okumalar, videolar ve oyunlar sonrasinda duyurulacaktir.

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 -

Proje 1 50

Odev 2 20

Ara Sinavlar/S6zlu Sinavlar/Kisa Sinavlar 1 30

Total: 18 100

iS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiiki (saat)
Ders Saati 14 3 42

Proje 1 22 22

Odev 2 15 30

Ara Sinavlar/S6zlu 1 31 31

Sinavlar/Kisa Sinavlar

Toplam is Yuki (saat): 125

1 AKTS = 25 saatlik is yuku




PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisSI

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9
OoC1 3 2

0C2 3 3 2 2

0C3 3 3 3

Katki Duzeyi: 1 DUsuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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