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Dersin Amacı: Bu dersin amacı, öğrencilere oyunlar ve kültür alanındaki temel araştırma konularını, teorik
kavramları ve akademik tartışmaları tanıtmaktır. Dersi başarıyla tamamlayan öğrenciler,
oyunlar ve kültür arasındaki ilişkiyi açıklayan kavramları belirleyebilecek, teorik tartışmaları
değerlendirebilecek ve derste tanıtılan kavramlar ve teorik çerçeveler kullanarak oyunları
analiz edebilecektir.

Dersin İçeriği: Bu ders kapsamında, öğrencilere oyun çalışmaları alanındaki çağdaş kavramlar, oyunlar ve
kültürle ilgili ana konular, transmedya anlatı, temsiliyet, sanat, sosyal medya ve oyunun daha
geniş toplumsal bağlamlardaki rolü tanıtılacaktır.

Dersin Öğrenme Çıktıları (ÖÇ): 1- Oyunlar ve kültür alanındaki temel araştırma konuları, teorik kavramlar ve
akademik tartışmalar hakkında anlayış geliştirmek.
2- Oyunlar ve kültür arasındaki ilişkiye dair kavramları belirlemek, teorik tartışmaları
değerlendirmek ve sınıfta ele alınan kavramlar ve teorik çerçeveleri kullanarak
oyunları analiz etmek.
3- Oyunları, medya ve kültür genelinde daha geniş tartışmalara ve araştırmalara
olanak tanıyan kültürel olarak önemli nesneler olarak ele almayı öğrenmek.

Dersin Öğrenme Yöntem ve
Teknikleri

Ders, ders anlatımları ve sınıf içi tartışma oturumları ile yönetilecektir. Öğrencilerden, haftalık
oturumlara atanmış okuma materyalini inceleyerek derse katılmaları beklenmektedir. Ders
sonrası tartışma oturumlarında, dijital araç-gereçlerin yaygın olarak kullanılacağı göz önünde
bulundurularak, öğrencilerin dizüstü bilgisayar, akıllı telefon veya diğer uygun cihazları
beraberinde getirmeleri önerilir.

  

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular Ön Hazırlık

1 Ders Hazırlık & Oyun ve Kültür
Çalışmalarına Giriş

2 Homo Ludens

3 Oyun Eylemi vs. Video Oyunları (Playing
vs Gaming)

4 Rol Yapma (Roleplaying)

5 Kimlik ve Temsiliyet

6 Rekabet vs. İşbirliği

7 Ara Sınavlar

8 Vaka Çalışması: Monopoly’nin Başına Ne
Geldi?

9 Oyunlar ve Şiddet

10 Mikroişlemler, Bahis ve Kumar

11 Dijital Dağıtım Platformları

12 Transmedya ve Alternatif Gerçeklik
Oyunları



13 Vaka Çalışması: Death Stranding ve
“Yalnız Birlikte” Olmak

14 Final Makale Tartışmaları

  
  

   Kadir Has Üniversitesi'nde bir dönem 14 haftadır, 15. ve 16. hafta sınav haftalarıdır.
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DEĞERLENDİRME SİSTEMİ

Yarıyıl İçi Çalışmaları Sayı Katkı Payı (%)

Proje 1 50

Ödev 2 20

Ara Sınavlar/Sözlü Sınavlar/Kısa Sınavlar 1 30

Total: 4 100

  



İŞ YÜKÜ HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayısı Süresi (saat) Toplam İş Yükü (saat)

Ders Saati 14 3 42

Proje 1 30 30

Ödev 2 15 30

Ara Sınavlar/Sözlü
Sınavlar/Kısa Sınavlar

1 23 23

Toplam İş Yükü (saat): 125

  
  

   1 AKTS = 25 saatlik iş yükü

PROGRAM YETERLİLİKLERİ (PY) ve ÖĞRENME ÇIKTILARI (ÖÇ) İLİŞKİSİ

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY11 PY12 PY13

OC1              

OC2              

OC3              

  
  

   Katkı Düzeyi: 1 Düşük, 2 Orta, 3 Yüksek
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