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Dersin Amaci:

Bu dersin amaci, 6grencilere oyunlar ve kiltlr alanindaki temel arastirma konularini, teorik
kavramlari ve akademik tartismalari tanitmaktir. Dersi basariyla tamamlayan 6grenciler,
oyunlar ve kultur arasindaki iliskiyi aciklayan kavramlari belirleyebilecek, teorik tartismalari
degerlendirebilecek ve derste tanitilan kavramlar ve teorik cerceveler kullanarak oyunlari
analiz edebilecektir.

Dersin icerigi:

Bu ders kapsaminda, 6grencilere oyun calismalari alanindaki cagdas kavramlar, oyunlar ve
kaltarle ilgili ana konular, transmedya anlati, temsiliyet, sanat, sosyal medya ve oyunun daha
genis toplumsal baglamlardaki rolt tanitilacaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Oyunlar ve kultudr alanindaki temel arastirma konulari, teorik kavramlar ve
akademik tartismalar hakkinda anlayis gelistirmek.

e 2- Oyunlar ve kultir arasindaki iliskiye dair kavramlari belirlemek, teorik tartismalari
degerlendirmek ve sinifta ele alinan kavramlar ve teorik cerceveleri kullanarak
oyunlari analiz etmek.

e 3- Oyunlari, medya ve kultir genelinde daha genis tartismalara ve arastirmalara
olanak taniyan kultlrel olarak 6nemli nesneler olarak ele almayi 6grenmek.

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Ders, ders anlatimlari ve sinif ici tartisma oturumlari ile yénetilecektir. Ogrencilerden, haftalik
oturumlara atanmis okuma materyalini inceleyerek derse katilmalari beklenmektedir. Ders
sonrasli tartisma oturumlarinda, dijital arac-gereclerin yaygin olarak kullanilacagi géz éniinde
bulundurularak, 6grencilerin dizista bilgisayar, akilli telefon veya diger uygun cihazlari
beraberinde getirmeleri onerilir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Ders Hazirlik & Oyun ve Kulttr
Galismalarina Giris

2 Homo Ludens

3 Oyun Eylemi vs. Video Oyunlari (Playing
vs Gaming)

4 Rol Yapma (Roleplaying)

5 Kimlik ve Temsiliyet

6 Rekabet vs. isbirligi

7 Ara Sinavlar

8 Vaka Calismasi: Monopoly’nin Basina Ne
Geldi?

9 Oyunlar ve Siddet

10 Mikroislemler, Bahis ve Kumar

11 Dijital Dagitim Platformlari

12 Transmedya ve Alternatif Gergeklik

Oyunlari




13 Vaka Calismasi: Death Stranding ve
“Yalniz Birlikte” Olmak

14 Final Makale Tartismalari

Kadir Has Universitesi'nde bir ddnem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.
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DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Proje 1 50

Odev 2 20

Ara Sinavlar/S6zlu Sinavlar/Kisa Sinavlar 1 30

Total: 4 100




IS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siiresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42

Proje 1 30 30

Odev 2 15 30

Ara Sinavlar/SézIu 1 23 23

Sinavlar/Kisa Sinavlar

Toplam is Yiki (saat): 125

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiISKiSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9
OC1 3 2 3

0C2 3 2 3

0C3 3 3 2 2

Katki Duizeyi: 1 DUsuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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