DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Oyun NMD 220 Bahar 02+02+00 Secmeli 3 5

Programlama

Akademik Birim: Yeni Medya

Ogrenim Turi: Orglin Egitim

On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce

Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

Bu ders, 6grencilere sektor standartlarinda bir oyun gelistirme araci olan Unity ve C#
programlama dilini kullanarak temel diizeyde bilgi ve pratik deneyim kazandirmayi amaglar.
Ders, oyun programlamanin temel prensiplerini 6grenme ve uygulama firsati sunar,
o6grencilerin oyun projelerinde etkin bir sekilde kullanabilecekleri beceriler gelistirmelerine
yardimci olur.

Dersin icerigi:

Bu dersin ilk yarisi, oyun tasarimi icin Unity'de kullanilacak sekilde 6zel olarak hazirlanmis C#
diline yonelik tanitici ders igerikleri ile baslar. Daha sonra, Unity oyun motorunun temel
isleyisini tanitan pratik yonergeler ve atolye calismalariyla devam eder.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Oyun tasarimi icin temel kodlama becerilerini gelistirmek.
e 2- Unity'i kullanarak baslangig seviyesinde oyunlar gelistirme becerisi kazanmak.
e 3- Oyun tasarimi surecleri ve unsurlarinin teknik yénlerini anlamak.

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Bu ders, bilgisayar laboratuvarinda gerceklestirilecektir. Ogrenciler, bireysel olarak kodlama
ve temel oyun tasarimi yazilim ve uygulamalarini kullanmayi 6greneceklerdir. Dersler,
kodlama ve tasarim konularinda sinif igi uygulama ve ev 6devleri seklinde pratikler ile
desteklenecektir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirhik

1 Hazirlik ve Ders Plani & C# Temel
Kavramlari

2 Degiskenler (Variables)

3 Metotlar (Methods)

4 Siniflar (Classes)

5 Nesneler (Objects)

6 Unity Editoru ve Betimleme (Editor and
Scripting)

7 Geometrik Temel Sekiller, Nesneler ve
Déndsumler

8 Varlik Yénetimi (Asset Management) ve
bilesenler

9 Fizik Sistemi (Physics System)

10 Oyuncu Girdilerini Okuma (Reading Player
Input)

11 Kullanici Araytzu ve HUD (Heads-Up
Display)

12 Aydinlatma (Lighting) ve Carpisma
Algilama (Collision Detection)

13 NPC’ler ve Savas (Non-Player Characters




and Combat)

14

Playtesting (Oyun Testi)

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.
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DIGER KAYNAKLAR

Uygun haftalar icin 6gretici materyaller ve pratikler verilecektir.

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Uygulama 10 30

Proje 1 50

Odev 2 20

Total: 13 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42

Uygulama 10 5 50

Proje 1 25 25

Odev 2 4 8

Toplam is Yiki (saat): 125

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi
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Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yuksek
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