DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Oyun Gelistirme | NMD 420 Glz 02+02+00 Secmeli 3 5

Akademik Birim: Yeni Medya

Ogrenim Turi: Orgiin Egitim

On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce

Dersin DUzeyi: Lisans

Dersin Koordinatéru:

Dersin Amaci:

Bu dersin amaci, 6grencilere bir dijital oyun gelistirme strecini kapsamli bir sekilde
dgretmektir. Ogrencilerin baslangic seviye bir oyun icin oyun tasarimi ve proje yénetiminin
tim yonlerini deneyimlemeleri beklenmektedir. Bu ders, hem teorik bilgi hem de uygulamali
calismalari icerir.

Dersin icerigi:

Bu ders, 6grencilerin bir dijital oyunun tasarim ve gelistirme slreclerini kapsaml bir sekilde
dgrenmelerini saglar. icerik, 6n liretim asamasindan tretime kadar olan sirecleri, oyun
mekanikleri, kullanici deneyimi (UX) ve oyun motorlari gibi temel konulari kapsar. Ayrica,
sektdorden konuk uzmanlarin katilacagi konusmalar ve atolye calismalari da yer alir.
Ogrenciler, belirlenmis haftalarda oyun fikirlerini, oyun prototiplerini ve oyun gelistirme
sureclerini sunacaklardir. Dersin sonunda ise, final projelerini sektor profesyonellerinden
olusan bir juriye sunacaklardir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Dijital bir oyunun sifirdan tasarimi, gelistirilmesi ve Uretim sireclerini uygulamal
olarak 6grenmek.

e 2- Oyun gelistirme slrecinin temel is adimlari hakkinda bilgi edinmek.

¢ 3- Temel oyun projeleri Uretmek icin bir ekip icinde etkin bir sekilde ¢alisabilme
becerilerini gelistirmek.

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Bu ders, 6grencilerin birlikte calismalarini destekleyecek sekilde tasarlanmistir. Ogrenciler, 4
ayri haftada (1 bireysel, 3 ekip sunumu) fikirlerini, gelistirme asamalarini ve nihai sonuglarini
sunacak ve egitmenden geri bildirim alacaklardir. O§rencilerden, projeleri (izerinde ders
saatleri icinde ve disinda duzenli olarak calismalari beklenmektedir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Hazirlik ve Ders Plani

2 Proje yonetimi ve oyunlar icin ekip Konuk Egitmen

calismasi

3 Sunumlar ve ekip olusumu 2 dakikalk kisa sunumlar: En sevdigim
oyun

4 Beyin firtinasi oturumu-I

5 Beyin firtinasi oturumu-Il

6 Oyun sunumlari 10 dakikalik oyun sunumlari: Ekip
sunumlari

7 Prototip olusturma ve oyun testi Konuk Egitmen

8 Uretim

9 Uretim

10 Uretim

11 ilerleme sunumlari 10 dakikalik ilerleme raporu: Ekip
sunumlari

12 Uretim




13

Uretim

14

Final JUrisi (Proje)

15 dakikalik final oyun sunumlari

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Hill-whittall, Richard. 2017. The Indie Game Developer Handbook. New York: Focal Press.

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Uygulama 5 20

Proje 1 50

Sunum/Jari 3 30

Total: ) 100

iS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiiki (saat)
Ders Saati 14 3 42

Uygulama 5 5 25

Proje 1 43 43

Sunum/Juriye Hazirhk 3 5 15

Toplam is Yiki (saat): 125

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisSi

# PY1 PY2 PY3

PY4 PY5 PY6 PY7

PY8 PY9

PY10

PY11l

OC1

0C2




0C3

Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yuksek
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