DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
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Akademik Birim:

iletisim Fakultesi

Ogrenim Turi: Orgiin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin DUzeyi: Lisans

Dersin Koordinatéru:

Dersin Amaci:

Bu ders sunlari amaclamaktadir:

« Ogrencilerin hikaye anlatimi ve gérsel-isitsel (iretim konusundaki yeteneklerini ve
yaraticiliklarini gelistirmek,

* ProdUksiyon ve post prodiksiyonda teknik boru hatlarini incelemek,

« Ogrencilere Uretimin pratik uygulamalarinda problem ¢cézme becerileri kazandirmak,

« Ogrencileri, film prodiiksiyonu, yaratici hikaye anlatimi, VFX/CG prodiiksiyonlari gibi yaratici
is alanlarinda calisan yaratici Ureticiler olarak endustriyel bilgi birikimiyle genisletirken,
tasarim ve oyun endustrilerine 6lceklenebilir endUstriyel bilgi birikimi saglar.

Dersin icerigi:

Bu ders boyunca 6grenciler hem CG ve VFX prodlksiyonlarinin temellerini hem de yaratici
post produksiyonlarda VFX ve CG film yapiminin ileri ve Ust dlzey prensiplerini
O0greneceklerdir. Ders, yaratici endUstrilerin VFX ve CG film yapimcilidi igin ayrilmis
kapasitelerini gozden gecirirken ayni zamanda yaratici yapimlara da isik tutacaktir.
Ogrenciler, grup toplantilarinda bir VFX filmi icin bir tretmanin nasil olusturulacagini
O0grenirken, ticari yapimlardaki sunum asamalarinin neye benzedigini de 6grenecekler. Bir
VFX sekansinin ¢gekimi, yonetilmesi, prodiksiyonu, post-produiksiyonu ve teslimati
kendilerinden istenecek; film, oyun ve tasarim endustrilerine 6lceklendirilebilir tasarim
projelerinde projeleri yonetmekle gorevlendirilecekler.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Yaratici isletmelerde film yapimi pratigi konusunda farkindalik gosterebilecektir

e 2- Yaratici prodiksiyonlarda bulunan enduUstriyel tasarimi analiz edip anlayabilecektir

e 3- Yaratici post produksiyonlarda ve VFX produksiyonlarinda ekip olusturma
cabalarini daha derinden anlayabilecektir

e 4- Produksiyonlar icin ekip yetistirme becerilerini gelistirebilecek ve yaratici islerde
pitch-producing'in ne anlama geldigini anlayabileceklerdir

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Dersler, sunumlar ve proje ddevleri

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik
1 Yaratici Post Produksiyona Giris
2 Pipeline-Producing Proje yonetim araclari ile takip edilen
gorevler
3 Uretim Yénetimi I: Pitching Asamasi ve Proje yonetim araclari ile takip edilen
Sozlesmeler gorevler
4 Uretim Yénetimi II: Bir Pitch’i Kazanmak Proje yOnetim araglari ile takip edilen
gorevler
5 Uretim Yénetimi Ill: Bir Pitch’i Kazanmak Proje yonetim araclari ile takip edilen
2.0 gorevler
6 Uretim Yénetimi IV: Cekim Bittikten Sonra | Proje yénetim araclari ile takip edilen
gorevler
7 Sanat ve Bilim: VFX Yapimciligi ve 3D Proje yonetim araglari ile takip edilen
Varlk Uretimi | gorevler
8 Sanat ve Bilim: VFX Yapimciligi ve 3D Proje yonetim araclari ile takip edilen




Varlk Uretimi Il

gorevler

Varlik Uretimi IV

9 Sanat ve Bilim: VFX Yapimcihgi ve 3D Proje yonetim araclari ile takip edilen
Varlk Uretimi lll gorevler
10 Sanat ve Bilim: VFX Yapimciligi ve 3D Proje yonetim araclari ile takip edilen

gorevler

11 Sanat ve Bilim: Renk Derecelendirme Proje yonetim araclari ile takip edilen
llkeleri gorevler

12 Sanat Yonetmenligi | Proje yonetim araclari ile takip edilen
gorevler

13 Sanat Yonetmenligi Il Proje yonetim araclari ile takip edilen
gorevler

14 Uretim Yénetimi V Proje yonetim araclari ile takip edilen

gorevler

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.
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Emre Becer. Modern Sanat ve Yeni Tipografi. Dost Kitabevi. 2016.

Richard Williams. The Animator’s Survival Kit. Faber and Faber Limited. 2001.

Joseph Campbell. The Hero With A Thousand Faces. Kabalci Yayincilik. 2013.

Rudolf Arnheim. Visual Thinking. University of California Press. 1997.

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 5

Laboratuvar 11 11

Proje 2 48

Odev 11 11

Final Sinavi 1 25

Total: 39 100

iS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiiki (saat)
Ders Saati 14 3 42
Laboratuvar 11 1 11




Proje 2 25 50

Odev 11 3 33
Final Sinavi 1 14 14
Toplam is Yiki (saat): 150

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8

OC1

0C2

0C3

0C4

Katki Duzeyi: 1 DUsuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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