DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)
Kurgu RTC 337 Bahar 02+02+00 Zorunlu 3 6

Akademik Birim:

iletisim Fakultesi

Ogrenim Turi: Orgiin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin DUzeyi: Lisans

Dersin Koordinatéru:

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerin:

* Kurgu tarihi ve kuramlarina asina olmasi

* Bilgisayar ara yUzunu kullanarak kurgu becerilerini gelistirmesi

* Kurgu masasinda verilen kararlari tartisip elestirel bir bicimde degerlendirebilmesi
beklenmektedir.

Dersin icerigi:

Bu ders 0grencilere kurgu sanati ve teknigini anlatmak icin kuramsal, tarihsel ve sanatsal
tartismalarla beraber bilgisayar yazilimi ile gergeklestirilecek pratik egzersizleri igerir.
Ogrenciler sinifta Adobe Premiere Pro programi ile calisirken bir yandan da gésterilen film
sahneleri aracihdiyla kurgunun ritm, duygu, ses, renk, zaman ve mekani nasil etkiledigini
c6zUmlerler. Ders sonunda 6grencilerin bilgisayar yazilimini temel seviyede kullanabilir
olmasi ve kurgu segimlerinin nasil, neden ve ne zaman yapildigna dair elestirel bir bakisa
sahip olmasi beklenir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Kurgu tarihi ve kurami hakkinda bilgi sahibi olurlar.

e 2- Kurgu kararlarinin arkasindaki islevleri anlama yetisine sahip olurlar.

e 3- Ham goéruntuyd bilgisayar yaziliminda bir sahneye dénusttirme yetisine sahip
olurlar.

e 4- Filmlerin ve yonetmenlerin tekrar eden kurgu prensiplerini elestirel bir sekilde
degerlendirme yetisine sahip olurlar.

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Bu ders Uc¢ evreden olusmaktadir. Bunlar: 1- Kurgunun Tarihi 2- Kurgunun Temelleri 3- Kurgu
Teknikleri. Ogrenciler verilen konu (izerine calisarak her hafta 6dev teslim edecekler, 11
hafta boyunca sinifta icli dish olduklari teori ve haftalik uygulamalarla becerilerini
gelistireceklerdir. Donemin sonunda 6grencilerden, kazandiklari tim bilgi birikimi ve
becerileri sergileyebilecekleri, 6nceden kaydedilmis ve kurgulanmamis gorinttlere (gise filmi
ya da kendi projeleri olabilir) eslik eden, sifirdan yaratilmis bir final kurgusu yapmalari
beklenecektir.

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Oryantasyon haftasi (Giris ve ders plani)

2 Bilgisayar yaziliminin araytzUne giris Metinlerin okunmasi

3 Kurgu tarihi Metinlerin okunmasi

4 Kurgunun sahnedeki anlama katkisi & Metinlerin okunmasi
Medya dosyalarinin kaydedilip organize
edilmesi

5 Video kurgusunun temelleri Metinlerin okunmasi

6 Devamlilik kurgusu & Medya dosyalariile | Metinlerin okunmasi
calisma

7 Aksiyon sahnelerinin kesimi & ileri kurgu Metinlerin okunmasi
teknikleri

8 Diyalog sahnelerinin kesimi & ileri kurgu Metinlerin okunmasi
teknikleri

9 Alternatif hikaye anlatim teknikleri Ders notlarinin galisiimasi




10 ileri kurgu teknikleri Metinlerin okunmasi
11 Video efektleri ve renk dizeltme Uygulama

12 Compositing Uygulama

13 Jenerikler & Medya paylasimi Uygulama

14 Degerlendirme Haftasi

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Walter Murch. In the Blink of an Eye: A Perspective on Film Editing. Los Angeles: Silman-James Press, 1992.
Karel Reisz. The Technique of Film Editing. Boston: Focal Press, 1968.

Dancyger, Ken. The Technique of Film and Video Editing. Boston: Focal Press, 2007.
Adobe Creative Team. Adobe Premiere Pro CS6 Classroom in a Book. San Jose: Adobe Press, 2013.

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 10

Uygulama 11 25

Proje 1 40

Ara Sinavlar/S6zlu Sinavlar/Kisa Sinavlar 1 25

Total: 27 100

iS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiiki (saat)
Ders Saati 14 3 42

Uygulama 11 3 33

Proje 1 50 50

Ara Sinavlar/S6zlu 1 25 25

Sinavlar/Kisa Sinavlar

Toplam is Yuki (saat): 150

1 AKTS = 25 saatlik is yuku




PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5

PY6

PY7

PY8

PY9

PY10

PY11

PY12

OC1

0C2

0C3

0C4

Katki Duzeyi: 1 Dustk, 2 Orta, 3 Yuksek
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