DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Sinemada RTC 441 Glz 03+02+00 Secmeli 4 6

Oyuncu Yonetimi

Akademik Birim:

Radyo, Televizyon ve Sinema

Ogrenim Turi: Orglin Egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Dersin Amaci:

Bu ders program boyunca 6grencilerin yonetmenlik becerileri gelistirilirken, oyuncu
yOnetiminin kuramsal ve teknik anlamda da huner kimesine eklenmesini amacglamaktadir.
Ders sonunda katilimcinin bir senaryoyu oyuncu goézu ile okuyabilmesi, ydbnetmen ve oyuncu
iliskisini gorev-6dev baglaminda diizenleyebilmesi, oyunculuk teknikleri alaninda temel
bilgilere sahip olmasi ve bunlari uygulamaya dékebilmesi, oyuncuya verilecek reji notlari ile
ilgili ufkunun acilmasi, oyuncu yénetmen iliskisinin set éncesi ve set sirasinda dengeli
yurumesi icin gerekli etik ve mesleki dilin olusmasi ile ilgili kavramlarla tanismasi
beklenmektedir.

Dersin icerigi:

Yénetmenligin en 6nemli unsurlarindan biri oyuncu yonetimidir. Kadraj, prodiksiyon tasarimi
gibi diger butin departmanlar icin gorliintli yonetmeni, sanat yonetmeni gibi ekip baslari
belirlenmisken, oyuncular igin bu ekip basi yonetmendir.

Ders; dramaturjik analiz, prova pratigi, oyunculuk teorisi, performans calismalari, sektor
dinamikleri ve oyuncu ydnetiminin psikolojik/etik boyutlarini bir araya getiren hibrit bir yapi
Uzerine kuruludur.

Doénem boyunca derslere cast yonetmeni, profesyonel oyuncular, oyuncu koglari, yardimci
yOnetmen gibi sektér deneyimi paylasacak profesyoneller cagirilir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Sahneleri beat, amag, alt metin ve oynanabilir aksiyon tGzerinden analiz
edebilmesi,

e 2- Sahneleri beat, amag, alt metin ve oynanabilir aksiyon Uzerinden analiz
edebilmesi,

e 3- YOnetmen notlari verme stilleri arasindaki farki ayirt edebilmesi,

e 4- Farkl oyunculuk metodolojilerini prova ve kamera performansina adapte

edebilmesi,

5- Farkli oyuncu tiplerine uygun prova stratejileri gelistirebilmesi,

6- Oyuncu yonetiminin psikolojik ve etik boyutlarini degerlendirebilmesi,

7- Profesyonel oyuncular ve amator oyuncularla calisma pratigi gelistirebilmesi,

8- Psikolojik realizmden stilize performansa kadar farkh oyunculuk bicimlerini analiz

edebilmesi,

e 9- Set baskisi altinda oyuncu iletisimi ve performans surekliligini yonetebilmesi,

e 10- Tutarli bir ydnetmenlik dili ve performans analiz araci gelistirebilmesi,

e 11- Oyuncular, casting director’lar, yardimci yonetmenler ve yapimcilarla profesyonel
is birligi kurabilmesi,

e 12- Dramaturjik analizle desteklenmis filmlenmis bir sahne gelistirebilmesi

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Ders ve Uygulama

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik
1 Hafta 1 — Yonetmen Ne Yonetir? Davranis, varlik, ritim ve playable action
kavramlari Gzerinden oyuncu yénetimine
giris.
2 Hafta 2 — Beat Analizi & Oynanabilir Sahne yapisinin beat, objective ve
Aksiyon obstacle Gzerinden analiz edilmesi.
3 Hafta 3 — Subtext, Sessizlik & Dramatik Soylenmeyenin, sessizligin ve gtig

Gerilim iliskilerinin performanstaki rolU.




4 Hafta 4 — Stanislavski vs Brecht

Psikolojik realizm, yabancilastirma ve
seyirci iliskisi Gzerine karsilastirmali
performans calismalari.

Fiziksel Yaklasimlar Midterm Projesi Beat
analizi, playable action haritasi ve yazil
yonetmenlik yaklasimi.

5 Hafta 5 — Prova Siireci & Oyuncu iletisimi | Nota verme dili, duygusal giivenlik ve
ensemble insasi.

6 Hafta 6 — Stanislavski & Psikolojik Misafir Oyuncu #1 ile canli prova
Realizm laboratuvari.

7 Hafta 7 — Meisner, Dinleme & Davranissal | Misafir Oyuncu #2 ile spontane
Hakikat performans ve dinleme calismalari.

8 Hafta 8 — Method, Kirillganlik & Etik Duygusal erisim, sinirlar, consent ve
Sinirlar psikolojik guvenlik.

9 Hafta 9 — Realist Olmayan Performans & | Stilizasyon, deadpan performans ve

fiziksel oyunculuk yaklasimlari.

Kriz Yonetimi

10 Hafta 10 — Kamera Oyunculugu & Casting | Misafir Casting Director ile audition,
Kararlari chemistry read ve kamera performansi
calismalari.
11 Hafta 11 — GUg Yapilari, Set Psikolojisi & Misafir Yapimci ile otorite, etik liderlik ve

set ici kriz dinamikleri.

Yardimci Yonetmen isbirligi

12 Hafta 12 — Beden, Ses & Uzam Fiziksel dramaturji, blocking, ritim ve
mekansal performans iliskileri.
13 Hafta 13 — Non-Aktorler, Ham Varlk & Misafir Yardimci Yonetmen ile gergeklik,

set atmosferi ve non-aktor yonetimi.

14 Hafta 14 — Final Performans Laboratuvari

Filmlenmis sahne sunumlari, dramaturjik
analiz ve toplu elestiri oturumu.

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Zorunlu Okumalar

¢ Judith Weston — Directing Actors

* Constantin Stanislavski — An Actor Prepares (secili bélumler)

* Bertolt Brecht — A Short Organum for the Theatre (secili boltimler)
Onerilen Okumalar

e Sanford Meisner — On Acting

* Declan Donnellan — The Actor and the Target

* Robert Bresson — Notes on the Cinematographer

e Andrei Tarkovsky — Sculpting in Time

DIGER KAYNAKLAR

Film ve Gorsel Referanslar
Ders boyunca asagidaki yonetmen ve filmlerden secilmis sahneler analiz edilecektir:
* John Cassavetes

e Abbas Kiarostami

¢ Michael Haneke

* Chantal Akerman

* Yorgos Lanthimos

* Roy Andersson

* Jean-Luc Godard

* Mike Leigh

e Lars von Trier




DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 15

Proje 1 15

Ara Sinavlar/S6zIu Sinavlar/Kisa Sinavlar 1 30

Final Sinavi 1 40

Total: 17 100

IS YOKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siiresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42

Uygulama 1 10 10

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler | 14 3 42

Ara Sinavlar/S6zlu 1 25 25

Sinavlar/Kisa Sinavlar

Final Sinavi 1 31 31

Toplam is Yiki (saat): 150

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisSI

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9
OoC1 2 2 3 3
0C2 3 2

0C3 2 2 3
0C4 2 2 2 3 3
0C5 2 3 2
0C6 3 2 2 2
0oC7 3 3 2
0C8 2 2 2 3 3
0C9 3 3 2
0C10 3 2 3 2 3
OC11 2 2 3 2

0C12 2 3 2 2 2 2 3 3

Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Ylksek
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