DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)
Etkilesimli Anlati | CF 375 Bahar 03+00+00 Zorunlu 3 6

Akademik Birim:

Yeni Medya Bolumu

Ogrenim Turi: Orgiin egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin DUzeyi: Lisans

Dersin Koordinatéru:

Levent SOYSAL

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerin:

0 Interaktif film ve video prodiksiyonu hakkinda beceri kazanmasi,

0 Filmde izleyici katihmi, etkilesimli anlatim, ajans, dijital medya ve film dili
hakkindaki tartismalara odaklanan teorilerin nasil takip edilecegini
6grenmesi,

0 Mevcut dijital interaktif video gelistirme araglari ve bu araglarin olasi
kullanimlari hakkinda bilgi edinmesi,

beklenmektedir.

Dersin icerigi:

Derste, filmde izleyici katilmiyla ilgili teorik tartismalarin 6tesinde, 1960'l yillardan beri
perde icin pratik midahaleye izin veren interaktif filmler oldugu bir gergektir. Bu tlrln
oncduleri, sanat ve eglenceye dayali farkh yaklasimlar yaratti. Bu turlerin gelisimi, dijital film
yapimi ve hesaplamadaki gelismeleri takip etti. Dijital video dagitim yontemleri
yayginlastikca; interaktif filmler de eglence, egitim, reklamcilik, sanat ve oyun bicimlerinin
ayirt edici bicimleri haline geldi; mobil ve sosyal medyadaki gtincel gelismeler, konseptin
genel kullanimi igin yeni olanaklar yaratti. Bu ders icerik olarak bu konulara, teorik bir
cerceve ile bakarak deginecektir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Etkilesimli film ve video yapimlarini tanimlamak ve analiz etmek icin uygun
terminoloji ve kavramlari kullanabilmek

e 2- Geleneksel film yapim becerilerini etkilesimli anlati kavramlariyla birlestirebilmek
ve bunlari karsilastirabilmek

e 3- Etkilesimli film ve video senaryolari ve projeleri tasarlayip yazabilmek

e 4- Etkilesimli dijital video yazma / diizenleme araclarini anlayip kullanabilmek

¢ 5- Bu konsept ve becerileri kullanarak bir projeyi basariyla tamamlayabilmek

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Anlatim, Tartisma, Okuma, Sunum

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Giris Okuma

2 “Medyum kurami” ve film, ilk filmlerde ve | Duyurulan filmlerin izlenmesi
tarihsel materyalist sinemada izleyici
katilimi arastirmalari

3 Filmlerde klasik anlati ve aktif izleyici. Duyurulan filmlerin izlenmesi
Analog projeksiyon teknikleri ve etkileyici
deneyimler

4 Sanat filmlerine sosyal katilim ve 3. Duyurulan filmlerin izlenmesi
sinema

5 Multiform filmler, dramatik yapi ve ¢ok Duyurulan filmlerin izlenmesi
yonla yapi

6 Erken interaktif filmler, interaktif video art | Duyurulan filmlerin izlenmesi
parcalari, lazer diskler. Hiper-medya ve
hiper-filmler

7 interaktif bir video platformu olarak DVD Duyurulan filmlerin izlenmesi




8 Arasinav Tekrar
9 Etkilesimli film tasarimi: Senaryo, Okuma
etkilesim, sinematografi
10 Uygulama: Korsakow 5 Tasarim sunumlari | Duyurulan filmlerin izlenmesi
11 interaktif filmde prosediirel yaklasimlar: Duyurulan filmlerin izlenmesi
Terminal Time & Soft Cinema. Interaktif
video ve dijital sanat
12 Dijital oyun ve film. interaktif filmler vs. Duyurulan oyunlarin oynanmasi
dijital oyunlar. Final projesi raporu.
13 Cagdas gelismeler ve etkilesimli film: Ipad oyun incelemesi
Sosyal medya, mobil medya, transmedia
Uretimi.
14 Etkilesimli Filmin Gelecegi Tekrar

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Umberto Eco, “Open Work”

Marie Laure Ryan, “Avatars of Story”

McKenzie Wark, “Gamer Theory “

Janet Murray, “Hamlet on the Holodeck”
Lev Manovich, “The Language of New Media”

Vachel Lindsay, “The Art of Moving Picture”
Janet Murray, “Hamlet on the Holodeck”

F.T.Marinetti et al., “The Futurist Cinema”
Lev Manovich, “The Language of New Media” Shaw et al., “Future Cinema”

George Landow, “Hypertext 3.0”; Shaw et al. “Future Cinema”

DIGER KAYNAKLAR

Filmler, Oyunlar ve Uygulamalar

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yariyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Odev 4 10

Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler (okuma, 3 30

bireysel calisma vb.)

Ara Sinavlar/S6zIU Sinavlar/Kisa Sinavlar 1 20

Final Sinavi 1 40

Total: 9 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi

Sliresi (saat)

Toplam is Yiikii (saat)




Ders Saati 14 3 42
Odev 4 4 16
Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler | 3 10 30
Ara Sinavlar/S6zlu 1 20 20
Sinavlar/Kisa Sinavlar

Final Sinavi 1 42 42
Toplam is Yiki (saat): 150

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9
OC1 2 2

0C2 2 2

0oC3 3

0C4 2

0C5 2 2

Katki Diizeyi: 1 Dusik, 2 Orta, 3 Yluksek
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