DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)

Kullanici NM 414 Bahar 03+00+00 Zorunlu 3 6

Deneyimi

Akademik Birim:

Yeni Medya Bolumu

Ogrenim Turi: Orgiin egitim
On Kosullar Yok

Ogrenim Dili: ingilizce
Dersin Dlzeyi: Lisans

Dersin Koordinatora:

Levent SOYSAL

Dersin Amaci:

Bu dersi alan 6grencilerin:

Oyun ve siber oyun tasarimi konusunda giris diizeyinde bilgi saglamasi.
Ogrencilerin oyun tasarimi igin gerekli olan unsurlari anlayabilecek becerilerini gelistirmesi
Oyun tasariminin toplumsal ve kulturel etkilerine elestirel bir bakis gelistirmesi

beklenmektedir.

Dersin icerigi:

Bu dersin amaci internet ortami icin oyun tasarimi icin gereken felsefi ve teknik bilgileri
ogrencilere vermek ve sonunda bir oyun projesi Uretmektir. Derste oyun tasariminin tarihi,
temel kavramlari, ortak calisma mantigi, oyunlarda grafik gercekcilik ve siddet pedagojik

yOnlerden ele alinacaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Oyun ve oyun tasariminin temel prensiplerini anlamak

e 2- Oyun tasariminin belli bicimlerinin gorsel, audio, interaktif ve anlatimsal unsurlarini

tanimlayabilmek

3- Oyun ve siber oyun tasariminda gtincel egilimleri incelemek
4- Oyun tasarim prensip ve tekniklerini uygulayabilmek

5- Takim galismasi iginde yeni bir oyun fikri gelistirebilmek

6- Mimarlik bilgisi 6grenmek

7- Oyunlastirma 6grenmek

Dersin Ogrenme Yéntem ve
Teknikleri

Ders anlatimi, tartismalar, takim calismasi, oyun tasarim uygulamasi

HAFTALIK PROGRAM

Hafta Konular On Hazirlik

1 Giris

2 Bilgisayar oyunlarinin tarihi Dersin okumalari
3 Oyunlarda anlatilar Dersin okumalari
4 Etkilesim ve oyunlar Dersin okumalari
5 Oyunlarin gelisimi Dersin okumalari
6 Oyunlarda belirsizlik Dersin okumalari
7 Oyunlar ve etik Dersin okumalari
8 Oyunlarin toplumsal etkisi Dersin okumalari
9 Siber ekonomi ve oyunlar Dersin okumalari
10 Bir enformasyon sistemi olarak oyunlar Dersin okumalari
11 Sibernetik bir sistem olarak oyunlar Grup Odevi

12 Oyun hikayesi kurma Grup Odevi

13 Soyutlama ve simulasyon Grup Odevi




14

Oyun parcalar

Grup o6devi

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Edward Castronova. Synthetic Worlds: The Business and Culture of Online Games, University of Chicago Press, 2006. Richard
Bartle. Designing Virtual Worlds, New Riders Games, 2003.

Katie Salen and Eric Zimmerman. Rules of Play: Game Design Fundamentals, 2003. Cambridge: The MIT Press Media

DIGER KAYNAKLAR

Ders kitapgigi

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilm 1 10

Odev 1 30

Sunum/Juri 1 20

Ara Sinavlar/S6zIU Sinavlar/Kisa Sinavlar 1 -

Final Sinavi 1 40

Total: 5 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siiresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42

Odev 1 50 50

Sunum/Juriye Hazirlik 1 20 20

Final Sinavi 1 38 38

Toplam is Yuki (saat): 150

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERIi (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKisi




# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9
OoC1 2 1 3 2

0C2 2 1 3 2

0C3 2 1 3 2

0C4 2 1 3 2

0C5 1 1 1 2 2

0C6

0C7

Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yuksek
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