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Akademik Birim:

Film ve Drama

Ogrenim Turi: Orgiin Egitim
On Kosullar Yok
Ogrenim Dili: Tirkce

Dersin DUzeyi:

YUksek Lisans

Dersin Koordinatéru:

Ozlem Hemis

Dersin Amaci:

Bu derste temel olarak oyun yazma teknikleri Gzerinde durulmaktadir ve sdmestre sonunda
katilimcilarin bir kisa oyun uretebilmeleri amacglanmaktadir.

Dersin icerigi:

Dramatik edebiyat teknigi Uzerine teorik tartismalar ve pratik calismalar yGrtalir. Olay
0rgusu insasl, karakter kurulumu ve karakter egrisi yapilandirmasi ile tema ve 6nermelerin
yerlestirilmesi ve diyalog teknikleri gibi konvansiyonel dramatik 6geler Gzerine teorik
tartismalarin yani sira, her bir konuyla ilgili bireysel ve grup calismalari ve alistirmalari

yapmak dersin icerigini olusturmaktadir.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Dersi basariyla tamamlayan 6grenciler, dramatik edebiyatin temel bilesenleri

konusunda ayrintili bilgi sahibi olurlar.

e 2- Antik Yunan’dan 20. Ylzyila kadar oyun yazarhdinin gesitli konvansiyonlari

hakkinda fikir sahibi olurlar.

e 3- Bir oyun yazma calismasinda karsilasilabilecek problem ve engelleri taniyarak,
sorunlarin Ustesinden gelebilecek teknikleri rahatlikla uygulayabilirler.

¢ 4- Oyun yazarligi calismalarinda kullanabilecegdi cesitli tekniklerle donanmis olarak,
hem 6zgln metinler hem de uyarlamalar yapabilecektir.

Dersin Ogrenme Yéntem ve

Teknikleri

Oyun Yazarhgi dersi 6ncelikle ders ici pratik yazma uygulamalarinin yapildigi ve yazilan
metinler izerine yogun tartismalarin yapildig bir derstir. Ogrencinin derse diizenli devam
etmesi, okumalari eksiksiz yapmasi ve siniftaki tartismaya katki vermesi beklenmektedir. Her
hafta hem derste hem de evde yapilmak (izere alistirmalar verilir. Ogrenciler bu haftalik yazi
calismalarindan ve dénem sonunda yazacaklari kisa oyundan notlarini alirlar. Donem igi

galismalarin 0'u ve dénem sonu 6devin "1 ile derse katilim toplaminda 6grenci nihai notu
belirlenir.
HAFTALIK PROGRAM
Hafta Konular On Hazirlik
1 Kurmaca nedir? Poetika ve Aristoteles’te Aristoteles Poetika okumasi. Her derste
kurmaca fikri. kaynakgada belirtilen oyun metinlerinden
ornekler verileceginden, metinlerin
yeniden okunarak hatirlanmasi faydal
olacaktir.

2 Dramatik edebiyatin 6geleri Letwin - The Architecture of Drama Plot
Character Theme Genre and Style
okumasi

3 Mythos (Olay 6rgusi) nasil insa edilir? Edgar - How Plays Work

Plot'u olusturan bilesenler nelerdir?

4 Yuzey olay 6rgusi & Derin olay 6rgusu Korty Writing Your Own Plays: Creating,
Adapting, Improvising

5 Olay orgusu turleri - Yapisal yaklasimlar

6 Ethos - Kurmaca karakterin bilesenleri.

7 Karakter agi - Karakter degisimi

8 Karakterizasyon - Karakter cesitleri ve

boyutlar




Dianoia: Fikirler, 6nermeler, tartismalar/
Bakis acilar

calismalari

10 Diyalog ve dil: Diyalog teknikleri ve retorik | D. Ross - Diyalog Yazmak
11 Diyalog yaziminda temel esaslar

12 Opsis: teatrallik araclari

13 Yeniden yazma - Dizenleme

14 Egzersizler ve 6zgln oyun kurma

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Aristoteles - Poetika
Edgar - How Plays Work

D. Ross - Diyalog Yazmak

Letwin - The_Architecture of Drama Plot Character Theme Genre and Style

Korty Writing Your Own Plays: Creating, Adapting, Improvising

DIGER KAYNAKLAR

Hayman - How to Read Play
L. Egri - Piyes Yazma Sanati

Okunacak Oyun metinleri:
Sofokles - Kral Oidipus
Sofokles - Antigone
Shakespeare - Hamlet
Shakespeare - Macbeth
Cehov - Marti

Miller - Saticinin Olimi
Beckett - Oyun Sonu

Turgut Ozakman - Oyun ve Senaryo Yazma Teknigi

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilm 14 10

Odev 14 30

Final Sinavi 1 60

Total: 29 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siiresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42
Odev 14 5 70




Diger Uygulamalara Hazirlik 10 3 30
Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler | 14 3 42
Final Sinavi 1 3.5 3.5
Toplam is Yiki (saat): 187.5

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9
OC1 3 3

0C2 1 2 3
0C3 1 2

0oC4 2 3 2

Katki Duizeyi: 1 Dusuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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