DERS TANITIM ve UYGULAMA BILGILERI

Dersin Adi Kodu Yanyil T+U+L Tara (Z/S) Yerel Kredi AKTS
(saat/hafta)
Oyun Yazimi Il FD 524 Bahar 03+00+00 Secmeli 3 7.5

Akademik Birim:

Film ve Drama

Ogrenim Turi: Orgiin Egitim
On Kosullar Yok
Ogrenim Dili: Tirkce

Dersin DUzeyi:

YUksek Lisans

Dersin Koordinatéru:

Ozlem Hemis

Dersin Amaci:

Bu derste temel olarak oyun yazma ve uyarlama teknikleri Gzerinde durulmaktadir ve
sOmestre sonunda katilimcilarin bir kisa oyun Uretebilmeleri amaglanmaktadir.

Dersin icerigi:

Farkli edebi turlerden tiyatroya uyarlama teknikleri Gzerine teorik tartismalar ve pratik
calismalar yaratultr. Uyarlanacak edebi tur Gzerinde teorik calismalar yapilarak metnin
dramaya aktarilacak paradigmasi ortaya cikarilir. Olay 6rgusu insasi, karakter kurulumu ve
karakter egrisi yapilandirmasi ile tema ve énermelerin yerlestirilmesi ve diyaloglarin
olusturulmasiyla ilgili pratik calismalar sardGrulur.

Dersin Ogrenme Ciktilari (OC):

e 1- Dersi basariyla tamamlayan 6grenciler, farkl edebi tirlerden dramatik edebiyata
uyarlama tekniginin temelleri hakkinda bilgi sahibi olurlar.

e 2- Dramatik edebiyat tarihinden cesitli adaptasyon ornekleri ve bu érneklerdeki
teknikler hakkinda fikir sahibi olurlar.

¢ 3- Uyarlama oyun yazma calismasinda karsilasilabilecek problem ve engelleri
taniyarak, sorunlarin Ustesinden gelebilecek teknikleri rahatlikla uygulayabilirler.

e 4- Uyarlama teknikleri sayesinde edebiyatin farkli tirlerinde analiz ve yakin okuma
becerilerini gelistirirler.

Dersin Ogrenme Yéntem ve

Teknikleri

Oyun Yazimi Il dersi 6ncelikle ders ici pratik yazma uygulamalarinin yapildigi ve yazilan
metinler izerine yogun tartismalarin yapildig bir derstir. Ogrencinin derse diizenli devam
etmesi, okumalari eksiksiz yapmasi ve siniftaki tartismaya katki vermesi beklenmektedir. Her
hafta hem derste hem de evde yapilmak (izere alistirmalar verilir. Ogrenciler bu haftalik yazi
calismalarindan ve dénem sonunda yazacaklari kisa oyundan notlarini alirlar. Donem igi

galismalarin 0'u ve dénem sonu 6devin "1 ile derse katilim toplaminda 6grenci nihai notu
belirlenir.
HAFTALIK PROGRAM
Hafta Konular On Hazirhik
1 Resat Nuri Glntekin - Degirmen romani Resat Nuri Glntekin - Degirmen romani
¢6zimlemesi. Nasil okumali? okunacak.
2 Resat Nuri Glintekin - Degirmen romani Hutcheon - A Theory of Adaptation kitabi
olay 6rgusu analizi
3 Resat Nuri GlUntekin - Degirmen romani Edgar - How Plays Work
karakter analizi
4 Degirmen Uyarlamasi: Saripinar 1914 (T. Turgut Ozakman - Saripinar 1914 oyun
Ozakman) metni
5 Saripinar 1914 (T. Ozakman) Roman ile
karsilastirmalar
6 Saripinar 1914 (T. Ozakman) Roman ile
karsilastirmalar
7 Atif Yilmaz (Baris Pirhasan) - Degirmen
filmi. Roman ile karsilastirmalar
8 Uyarlama/ adaptasyon teorileri Hutcheon - A Theory of Adaptation kitabi
9 Katilimcilarin hikayeleri Gzerine analiz

calismalar




10

Katihmci hikayeleri Gzerine olay érgusu
taslagi calismalar

D. Ross - Diyalog Yazmak

11 Olay orgusiinden sahne yazimina: 1. Draft
12 Olay orgusiinden sahne yazimina: 2. Draft
13 Olay orgusiinden sahne yazimina: 3. Draft
14 Metinlerin son bicimleri Gzerine tartisma

Kadir Has Universitesi'nde bir donem 14 haftadir, 15. ve 16. hafta sinav haftalaridir.

ZORUNLU ve ONERILEN OKUMALAR

Hutcheon - A Theory of Adaptation

Edgar - How Plays Work
Hayman - How to Read Play

D. Ross - Diyalog Yazmak
Okunacak Oyun metinleri:

Turgut Ozakman - Saripinar 1914

Resat Nuri Glintekin - Degirmen (Roman)

Baris Pirhasan (Atif Yilmaz) Degirmen Filmi

Letwin - The_Architecture of Drama Plot Character Theme Genre and Style

Korty Writing Your Own Plays: Creating, Adapting, Improvising

DIGER KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME SISTEMI

Yanyil ici Calismalan Sayi Katki Payi (%)
Katilim 14 10

Odev 14 30

Final Sinavi 1 60

Total: 29 100

IS YUKU HESAPLAMASI

Etkinlikler Sayisi Siresi (saat) Toplam is Yiikii (saat)
Ders Saati 14 3 42
Odev 14 5 70
Diger Uygulamalara Hazirlik 10 3 30
Dersle ilgili Sinif Disi Etkinlikler | 14 3 42
Final Sinavi 1 3.5 3.5




Toplam is Yiki (saat): 187.5

1 AKTS = 25 saatlik is yuku

PROGRAM YETERLILIKLERI (PY) ve OGRENME CIKTILARI (OC) iLiSKiSi

# PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9

OC1

0C2

0C3

0C4

Katki Duzeyi: 1 DUsuk, 2 Orta, 3 Yiksek
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